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Abstract 

This research discusses the importance of language skills for 

communication and the use of language games as a strategy to 

enhance these skills. Language, whether through listening, speaking, 

reading, or writing, is essential for communication. Teaching 

methods sometimes lack an active environment, prompting research 

to explore language games as a means to help learners acquire 

language proficiency. By creating an engaging environment, 

language games can increase learners' enthusiasm and experiences. 

Research focuses on developing language education and supportive 

methods for learner participation. This study aimed to describe the 

language game strategy, identify its components, and assess its 

impact on success. Tools like procedural guides and questionnaires 

were used, with an experimental group applying the strategy and a 

control group following traditional methods. Components such as 

attracting interest, motivating participation, and emphasising the 

necessity of engagement were found to enhance communication 

skills. The success of the strategy relied on encouraging interaction 

and positive engagement in the activities. Overall, language games 

offer a practical approach to improving communication skills 

through active participation and experience. 
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1. Introduction 

This study describes language as a system of meaningful signs used for interaction and 

communication with its social function being one of its most important roles. Learners of 

Arabic aim to use it to achieve various communicative goals. Given that the primary 

objective of language learning is to master the four main skills of listening, reading, 

speaking, and writing and use them for effective communication, special attention should 

be given to strengthening these four skills, which form the foundation of effective 

communication. However, despite the importance of these skills and the need to acquire 

them as an essential part of language proficiency, it is observed that Arabic learners still 

struggle with using these skills effectively. This weakness stems from the lack of 

practical application and adaptation of the content received by the learners, and a sense of 

boredom and monotony from receiving information without opportunities for real-world 

application. Therefore, finding effective strategies to improve the quality of education is 

crucial. Research shows that language games, as an effective strategy, play a significant 

role in motivating learners towards active participation and enhancing communicative 

skills. By providing opportunities to apply the four main skills practically, language 

games turn the language learning process into an enjoyable and effective experience. 

Consequently, this study aims to describe the strategy of language games that help 

reinforce communicative skills and identify the influential components of this strategy 

and their impact on the success of the approach. 

1.2. Research Question(s) 

 

1. What are the components of an effective language game strategy for enhancing the 

communicative skills of undergraduate students? 

2. How do these components influence the success of a language game strategy in 

enhancing the communicative skills of undergraduate students? 
 
 

2. Literature Review 

The strategy of language games is considered one of the effective educational tools in 

language teaching. This approach, by providing an engaging environment, helps 

strengthen language skills in an enjoyable and motivational way, and is defined as 

educational tools with a clear start and end. These games operate under specific rules and 

assist learners in enhancing their language abilities. The research aims to offer a 

comprehensive concept of this strategy, defining it as an integrated plan with specific 

actions, and views language games as educational tools that help language learners 

achieve their educational goals within the available resources. 

There are vast benefits for language games; they place learners in real-life 

situations, encouraging them to use the language and participate actively. This approach 

strengthens engagement and interaction, even among shy learners who may feel anxious 

about participating. Furthermore, games provide an opportunity to apply and better 

understand educational content in a communicative environment and context. According 

to studies, language games are recognised as key tools for enhancing communication 

skills, which highlights their importance in second language teaching. They reduce the 

fatigue associated with the learning process and aid in the integrated and cohesive 

teaching of language skills. 

 

 

 

 



 

 

3. Methodology 

This research uses a descriptive method to examine how language games impact the 

improvement of communication skills, employing exploratory factor analysis to identify 

the components of this strategy. A group of students was selected and divided into control 

and experimental groups. Tools such as an execution guide and questionnaires were used 

to gather data. 

Studies generally agree on the effectiveness of language games in enhancing the 

learning process and boosting motivation. They also highlight the importance of the 

learning environment in strengthening the four language skills and gaining practical 

experience. Some research underscores the value of experience, as it provides learners 

with opportunities to apply knowledge and develop skills, rather than simply memorise 

content. Additionally, studies emphasise the importance of teaching methods and content 

delivery style, as the way educational content is received impacts real-world experience. 

Overall, most research indicates that games can create an active and dynamic 

environment with natural communicative situations for language learners. This study 

addresses the issue of weak Arabic language skills among students, attributing it to the 

lack of an active learning environment that provides sufficient opportunities for skill 

practice. Thus, this research aims to investigate the role of language games in enhancing 

communication skills. 

 

4. Results    & Discussion 

To identify the components of the language game strategy effective in enhancing the 

communication skills of undergraduate students, a questionnaire was designed and 

exploratory factor analysis was used. The Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) test was applied to 

determine sampling adequacy for factor analysis, resulting in a value of 0.72. This value, 

being above 0.6, indicated that the sample size was sufficient. To confirm the 

appropriateness of the data, and to assess whether the correlation matrix used as the basis 

for factor analysis differed from an identity matrix in the population (evaluating the 

sphericity assumption), Bartlett's test was employed, which indicated a significant 

difference at the 1% level (P-value<0.001). Thus, the data were deemed suitable for 

factor analysis. 

Next, for exploratory analysis, principal components with eigenvalues greater 

than 1 and an acceptable factor loading of at least 0.4 were identified. Under these 

conditions, the initial extraction revealed five components, while the final extraction 

yielded two components. 

The results of exploratory factor analysis using principal component extraction 

with varimax rotation, alongside interpretability and labelling capability, confirmed the 

existence of two factors, which together explained 55.70% of the total variance. The two 

extracted factors were labelled "Attention Axis" and "Participation Axis". In the two-

factor exploratory analysis, three items were removed: Items 6 and 22 due to cross-

loading on more than one factor and low communality, and Item 13 due to a factor 

loading below 0.4. 

In the end, the components were categorised into two axes: attracting students’ 

attention and encouraging their participation in the educational process, and the effect of 

participation on the application of learned knowledge, skills, and gaining experience. 

Based on the identified components, a description of the language games strategy was 

provided. 



 

 

 
5. Conclusion 

Ultimately, the study categorised the components into two main areas: attracting attention 

and motivating participation in the educational process, and the impact of participation on 

the application of learned knowledge, skills, and the acquisition of abilities. Based on 

these components, a description was provided of the role of language game strategy in 

enhancing communication skills. 

Regarding how these components influence the success of the language game 

strategy in strengthening the communication skills of undergraduate students, it can be 

said that these components impact the success of the strategy by placing the language 

learner at the centre of the educational process and by focusing on their participation in 

structured activities. In fact, this strategy successfully provides opportunities for engaging 

participation and the application of the four main skills in an engaging and enjoyable 

environment for learners. The study recommends the use of this strategy in some courses, 

the development of assessment tools, and emphasises the need to compare this strategy 

with other approaches. 
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 واژگان کلیدی: 

های  تقویت مهارت •

 ارتباطی  

های مهارت  •

 زبانی 

های  مهارت •

 چهارگانه

 های زبانی بازی •

 چکیده     

می مهارت  نوشتن  و  خواندن  کردن،  صحبت  شنیدن،  شامل  زبان  ارتباطی  این  های  تقویت  شود. 

می مهارت  شمار  به  مهم  امری  زبان،  بر  فراگیر  تسلط  برای  کاستیآید.  ها  دلیل  روش به  های های 

های  . راهبرد بازیانتخاب شد  های زبانیراهبرد بازیالگوی  در پژوهش حاضر  آموزشی موجود،  

 پژوهش  این  اهمیت  .کندهای چهارگانه کمک می زبانی به فراگیر در کسب تجربه و تسلط بر مهارت

.  استهای مبتنی بر مشارکت  آموزش زبان عربی و اهمیت روش   ۀحوز  توسعهدر ضرورت توجه به  

اساسب این  ابتدا  ر  بازی،  زبانیراهبرد  مؤلفهتوصیف، سپس    های  شناسایی  تأثیربه  این  های  گذار 

های زبانی  میزان تأثیر بازی  شودهمچنین، کوشش می  شود.اثرگذاری آن پرداخته می  ۀنحوراهبرد و  

توجه جلب  تواناییمشارکت  ،بر  و  یادگیری  مهارت،  کسب  شود  دانشجویان  ،  این    . سنجیده  در 

پژوهش   ابزارهای  معلم  شاملراستا،  تحقیق  پرسشنامه  و  راهنمای  اهداف  با  ب  مرتبط  شد.  ه  تنظیم 

و گروه آزمایش   گروه کنترل با روش مرسوم  . شد  منظور دستیابی به نتایج، روش توصیفی برگزیده

آموزان  نامه بین عربی آموزش، پرسشهای زبانی آموزش دیدند.  پس از پایان  با کمک راهبرد بازی 

داده تمامی  و  آماری  توزیع  اطلاعات  و  ازها  استفاده  تحلیلSPSS)افزار  نرم  با  و  تجزیه  .  شد  ( 

باز  مؤثر  هایمؤلفه زبانییراهبرد  توجه،  های  جلب  محور  مشارکت  دو  تأثیر  اساس    .است  و  بر 

یاد شدهمؤلفه بازی  ،های  زبانی ِراهبرد  بر  های  مهارت مؤثر  ارتباطیتقویت  و  های  تبیین   توصیف 

   شد.
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 ودورها في تحسين التفاعل وتعزيز المهارات التواصلیةاستراتیجیة الألعاب اللغوية  

 .رانیإ شیراز،  ،شیرازوآدابها بجامعة  ةیلدکتوراه في فرع اللغة العرب ا  خريجة مرحلة  *  محسني ةفاطم

 . إیران شیراز، أستاذ في قسم اللغة العربیة وآدابها بجامعة شیراز،  سحق رحمان إ

 . إیران شیراز، أستاذ مشارك في قسم اللغة العربیة وآدابها بجامعة شیراز،  دانش محمدي

 . المملکة العربیة السعودیةجدة، مناهج وطرق تدریس اللغة العربیة، جامعة جدة، أستاذ في قسم   وفاء حافظ العويض 

 

 

 

 

 

 الکلمات الدلیلیة: 

  تعزیز  •

المهارات 

 التواصلیة 

المهارات  •

 اللغویة  

المهارات  •

 الأربع

  الألعاب •

   اللغویة

 الملخّص  

بال  سواء  التواصل؛  عبر  تلاحظ  مهارات  مجموعة  عن  عبارة  القراءة  اللغة  أو  المحادثة،  أو  ستماع 

والکتابة، في جمیع الحالت الغرض من استخدامها هو التواصل؛ فمن الضروري تعزیز هذه المهارات 

التواصل،   متطلبات  اللغةلأنها  المتعلم  یتقن  خلالها  التدریسیة ومن  الأسالیب  قصور  بسبب  ولکن  ؛ 

البحث   اقترح  بیئة نشطة،  توفیر  اللغویة.إالحالیة عن  بیئة    ستراتیجیة الألعاب  توفر  اللغویة  فالألعاب 

بتطویر   البحث  يهتم  لذلك  الخبرات.  واکتساب  المشارکة  على  وتشجعه  المتعلم  حماس  من  تزید  فعالة 

. واعتمادا على ما ذکر سعى إلى وصف استراتیجیة تعلیم اللغة عبر استراتیجیات تدعم مشارکة المتعلم

هذه  مکونات  وتحدید  التواصلیة  المهارات  تعزیز  على  تعین  أن  بإمکانها  والتي  اللغویة  الألعاب 

نجاح    الإستراتیجیة على  تأثیرها  کیفیة  بإعداد  الإستراتیجیةوتبیین  اعتنى  النتائج،  إلى  وللوصول   .

واتخذ   الصلة،  ذات  والستبانة   ، الألعاب  لستخدام  الإجرائي  الدلیل  بــ:  المتمثلة  الدراسة  أدوات 

الوص الإ المنهج  بتطبیق  سعى  وعلیه  النتائج  إلى  للوصول  وفي في  التجریبیة،  المجموعة  على  سترايجیة 

وتم   الستبانة،  توزیع  تم  التطبیق  نهایة  وبعد  العتیادیة،  بالطریقة  الضابطة  المجموعة  درست  المقابل 

مکونات   تحدید  تم  وأخیرا  النتائج.  واستخراج  الآلیة  المعالجة  تعزز    الإستراتیجیةاستخدام  والتي 

المهارات التواصلیة في ضوء محور جذب اهتمام، وتحفیز الطلاب إلى المشارکة، ومحور ضرورة المشارکة  

وُصفت  المکونات  تلك  على  وبناء  الخبرة،  وکسب  المهارات  وممارسة  المعلومات،  تطبیق  بهدف 

أثر  إ کیفیة  إلى  تطرق  وبعدها  التواصلیة.  المهارات  تعزیز  على  المعینة  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

من خلال    الإستراتیجیةأن بإمکانها التأثیر على نجاح  موضحا بذلك    الإستراتیجیةالمکونات على نجاح  

 دفع المتعلم إلى التفاعل، وإيجابیته في ممارسة الأنشطة. 
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 59-90، ص 15 ، العددالثامنة دراسات في تعلیم اللغة العربیة وتعلّمها، السنة 

 التمهید 

التي   الدللة  ذات  العلامات  من  نظام  قبل اللغة  من  والتفاعل    تستخدم  للتواصل  کوسیلة  البشر  أفراد 

حیث یسعى متعلم اللغة  فها،من أهم وظائ  للغة تعتبر ؛ بذلك یتضح أن الوظیفة الجتماعیةمتعددةلأغراض 

أصحابها   مع  للتعامل  اللغة  استعمال  إلى  أغراضالعربیة  مزید  متنوعة  تواصلیة  ولتحقیق  من  لبد  لذلك  ؛ 

ذلك؛   إلى  الحاجة  دعت  کلما  اللغة  استعمال  من  یتمکنوا  لکي  الطلبة  لدى  اللغویة  المهارات  بتنمیة  العتناء 

الآخرین في  مع  الفعال  للتواصل  الأربع واستخدامها  مهاراتها  من  التمکن  هو  تعلمها  من  الرئیس  فالهدف 

  .شتى المجالت

بالواقع على حسب التقسیم المعروف بالنسبة للمهارات اللغویة الأربع، یتضح أن اللغة مجموعة من المهارات  

استماعا   الفرد  یستعملها  أن  إما  بآخر،  أو  بشکل  التواصل  عبر  تلاحظ  التي  یستخدمها   اللغویة  أو  ومحادثة 

لذلك   اللغة؛  تمارس  التواصل  وعبر  التواصل  هو  استخدامها  من  الغرض  الحالت  جمیع  في  وکتابة؛  قراءة 

لتعلم أیة لغة لبد من السعي إلى إتقان أربع مهارات وهي: الستماع ، والقراءة ، والکلام ، والکتابة . والتي  

دعدور،   وتعریب؛  ترجمة  )أکسفورد؛  الأربع  المهارات  أو  الأربع  اللغة  مهارات  بمسمى  تعرف  ما  عادة 

)طعیمة،  17:  1996 الأساسیة  المهارات  أو  مهارات  163:  2004(  قسمین؛  إلى  یقسمها  من  وهناك   .)

)أبوعمشة، وآخرون،  الستقب الإنتاج  الحالي(،  79  :2019ال ومهارات  المهارات    اعتمد  والبحث  مسمى 

  .التواصلیة وذلك نظرا إلى الوظیفة التواصلیة التي تؤديها هذه المهارات

على  يحصل  بواسطتها  والمتعلم  السلیم  التواصل  متطلبات  من  لأنها  المهارات  هذه  تعزیز  ینبغي  باختصار 

القدرة التي تمکنه من إتقان اللغة والتواصل مع الآخرین؛ ولکن رغم أهمیة هذه المهارات وضرورة اکتسابها  

باعتبارها حاجة ملحة لتقان اللغة، یلاحظ أنه لیزال متعلمو اللغة العربیة یعانون الضعف عند ممارستهم  

اللغة ومهارتها الأربع، والبحث یرجع سبب ذلك إلى عدم ممارسة المتعلم المعلومات التي یتلقاها على أرض 

الناتجة من تلقي المعلومات دون الحصول على فرصة الممارسة   الواقع، هذا إلى جانب الشعور بالملل والرتابة 

والتطبیق الفعلي لها؛ مما یبین أن مجال تعلیم اللغة العربیة یتطلب المزید من البحث بهدف إيجاد أفضل الحلول  

 .للتخلص من تلك المشکلة والرتقاء بجودة مجال تعلیم اللغة العربیة

استخدام الطرائق، والأسالیب،  بناء على ذلك لوحظ اهتمام البحوث والدراسات إلى تیسیر عملیة التعلیم و 

السابق والإ المشکلة  لعلاج  الحدیثة  اقترحت    ستراتیجیات  منها  العدید  وفي  الألعاب  ستر إ ذکرها،  اتیجیة 
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الإ کإحدى  لقلة اللغویة  ونتیجة  التعلیمیة.  العملیة  في  المشارکة  إلى  الطلاب  لتحفیز  الفعالة  ستراتیجیات 

لى إجراء  التي تناولت الألعاب اللغویة في تدریس اللغة العربیة في المرحلة الجامعیة، برزت الحاجة إالبحوث  

الأدب  بحوث   لإثراء  الجامعیة  المرحلة  في  التواصلیة  المهارات  تعزیز  في  اللغویة  الألعاب  دور  أهمیة  حول 

اللغة العربیة وممارستهم مهارتها   التربوي في هذا المجال، ویتوقع منها المساهمة في علاج ضعف الطلاب في 

  .الأربع

الحقیقة خلال  في  من  التواصلیة  المهارات  مهم  إ استخدام    تعزیز  موضوع  هو  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

یسترعي النتباه؛  فالألعاب اللغویة وسیلة فعالة لتعزیز وتطویر المهارات اللغویة لدى الطلاب؛ فهي تساعد  

  .في تحفیز الطلبة وجعل عملیة التعلم شیقة

ویمکن اقتصار أهمیتة الألعاب اللغویة في أنها مثیرة للدافعیة، توفر فرصة الممارسة العملیة للمهارات الأربع،  

وتشجع على استخدام اللغة بإبداع، وتعتني برفع مستوى الکفاءة التواصلیة، ومستوى الحوار والمحادثة عبر  

مختلف الطرق التي تساعد على إضفاء روح المرح، هذا ما عدا أنها  تساعد في اشتراك الحواس الخمس أثناء 

على  وتعینه  المشارکة،  إلى  المتعلم  وتحفز  بالمتعة،  اللغة  تعلم  ربط  على  وتعمل  المهارات،  واکتساب  التعلم 

 .( 64: 2022اکتشاف قدراته وقدرات الآخرین واحتواء هذا التباین )لطمن، وبن عمیور، 

للمهارات الأربع،   العملیة  الممارسة  العربیة وتوفیر فرص  اللغة  تعلیم  اللغویة في  الألعاب  هکذا تظهر قیمة 

المناسبة التي بإمکانها أن توفر فرصة ممارسة المهارات اللغویة   الإستراتیجیةالطلبة إلى المشارکة، فهي    وتحفیز

 واستخدامها في بیئة تواصلیة، وتفاعلیة، ونشطة. 

ستراتیجیات التدریسیة الحالیة عن توفیر بیئة ممتعة  شکلة البحث في قصور الأسالیب والإباختصار تتحدد م

ونشطة لمتعلمي اللغة العربیة، والتي تعزز المهارات التواصلیة لدى المتعلمین، ووجود حاجة لإثارة دافعیتهم  

التو البحث  ويحاول  تعلمها؛  وصف  نحو  خلال  من  المشکلة  تلك  لحل  اللغویة إصل  الألعاب  ستراتیجیة 

ستراتیجیة الألعاب اللغویة التي تعزز  إة تأثیر هذه  المکونات على نجاح  وتحدید مکوناتها والتحقق من کیفی

 المهارات التواصلیة لدى طلاب المرحلة الجامعیة عن طریق الإجابة عن الأسئلة البحثیة التالیة: 

ستراتیجیة الألعاب اللغویة التي تعزز المهارات التواصلیة لدى طلاب المرحلة  إ مکونات    ما  -1

  ؟الجامعیة
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ت   -2 نجاح  ؤکیف  على  المکونات  هذه  المهارات  إ ثر  تعزز  التي  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

 التواصلیة لدى طلاب المرحلة الجامعیة؟ 

 الدراسات السابقة

 کالآتي:  اتدراس ثمانتناول البحث في دراسته 

- ( تسو  یولینغ  یولیو،  السائدة(  2010تسونغ  الألعاب  تأثیر  کیفیة  من  التحقق  إلى   ) سعى 

ubiquitous games) أو شاملة  تعلیمیة  بیئة  خلال  من  والتحفیز  الإنجلیزیة،  اللغة  تعلم  على 

الإنجلیزیة،  باللغة  والتحدث  الستماع  دورة  في  السائدة  الألعاب  استخدام  أثر  أخرى؛  بعبارة 

تعلیمیة   بیئة  استخدام  المدرسي عبر  الحرم  المقرر في  تنفیذ  تم  التعلم والتحفیز.  نتائج  وتأثیرها على 

منظمة(ubiquitous learning environment)شاملة بعنوان  اللغة  (HELLO) تعرف  لتعلیم 

الإنجلیزیة، هذه المنظمة تساعد المتعلم على المشارکة في الأنشطة القائمة على نموذج کیلر للتصمیم 

تتضمن   (ARCS) التحفیزي والتي  على  إ،  القائم  التعلم  فیها  بما  متنوعة،  تعلیمیة  ستراتیجیات 

الدراسیة؛   المناهج  في  المحددة  التعلم  أنشطة  الطلبة في  من  السائدة، وشارکت مجموعتان  الألعاب 

على   القائم  غیر  التعلم  طریقة  عبر  أخرى  ومجموعة  السائدة،  الألعاب  استخدام  عبر  مجموعة 

في   والمبتدئین  الثانویة  المدارس  معلمو  واشترك  تعلیمیة،  أنشطة  ثلاثة  المقرر  وتضمن  الألعاب، 

النشاط. وتم إجراء الختبارات، والدراسة المسحیة، والمقابلات للطلبة، وفي النهایة أظهرت نتائج  

التعلم والدافع؛ أن بإمکان   ستراتیجیة دمج الألعاب السائدة أن تحقق نتائج تعلیمیة إيجابیة  إتقییم 

بینت النتائج وجود علاقة إيجابیة بین    هعدم استخدام تلك الألعاب، کما أنبارنة  وتحفیزا أفضل بالمق

 نتائج التعلم والتحفیز. 

- ( إلى (  2016إبراهیم  وسعى  الثاني،  الدولي  إسطنبول  مؤتمر  في  محاضرة  خلال  من  دراسته  قدم 

إظهار أهمیة دور الألعاب اللغویة في اکتساب اللغة الثانیة، وتحدید معاییر اختیار الألعاب اللغویة 

وبیان خطوات تصمیمها، ومن ثم عرض نماذج تطبیقیة لبعض الألعاب التي تساعد على اکتساب 

الثانیة  اللغة  بالغة بالنسبة لتعلیم  اللغویة أهمیة  اللغة وعناصرها، مؤکدا على أن للألعاب  مهارات 

حقیقیة وتواصلیة توفر للمتعلم فرصة المشارکة والتفاعل. کما أنه  وذلك من خلال تقدیم مواقف

مما   المتعلمین  اهتمام  وجذب  الذهن  بتنشیط  تقوم  وغیرمباشرة  حدیثة  تعلیمیة  وسیلة  اعتبرها 
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یمکنهم من فهم واستیعاب المعلومة بطریقة جذابة، هذا بالإضافة إلى أن التعلم بواسطة الألعاب 

فیتم   اللعب  الطلبة من خلال  یمارسها  اللغة وعناصرها، حیث  مهارات  تثبیت وإثراء  یساعد على 

   توظیفها بشکل تواصلي فعال.

التابعة   (2019)أوبادهیاي - والتغیرات  الأصعدة  جمیع  على  التکنولوجي  التطور  إلى  الإشارة  بعد 

لها، وتماشیا مع هذه التغیرات اعتبرت الدراسة الألعاب التعلیمیة بصورة عامة والألعاب اللغویة 

الألعاب بالإضافة إلى دفع الطالب إلى   لأن  ؛وات المؤثرة في مجال التعلیمبصورة خاصة من أهم الأد

على   وبناء  أیضا،  والتربویة  النفسیة  الحتیاجات  تلبي  أن  بإمکانها  التعلیمیة،  العملیة  في  المشارکة 

ذلك هدفت إلى شرح الأسباب الکامنة وراء ضرورة استخدام الألعاب التعلیمیة ومناقشة مزایا، 

التي أشارت   الملفتة  وعیوب، وصفات، ومعاییر اختیار الألعاب و ... بالتفصیل. من الملاحظات 

التواصلیة، ولستخدام   الکفاءة  للحصول على  فعلیا  اللغة  استخدام  الباحثین على  ترکیز  إلیها هو 

العملیة  في  المتعلم  تشارك  التي  الأنشطة  عن  البحث  إلى  الحاجة  تظهر  تواصلي  إطار  في  اللغة 

أن کما  الفرصة،  هذه  توفر  أن  اللغویة  الألعاب  وبإمکان  من   هالتعلیمیة  الألعاب  میزة  إلى  أشارت 

بإمکان الألعاب أن   هحیث أنها توفر إمکانیة دمج المهارات اللغویة مع بعض، هذا بالإضافة إلى أن

بالنسبة   اللغویة  الألعاب  نجاعة  النتائج على  أکدت  النهایة  التصال، وفي  الطلاقة ومهارات  تعزز 

 للتأثیر الإيجابي الذي تترکه على نفسیة المتعلم وکون أنها تکون محفزة على التفکیر.   

أعمال الندوة العلمیة الوطنیة حول دور الألعاب اللغویة في تعلیم اللغات من الحضانة إلى الجامعة،   -

أکدت على ضرورة الهتمام   (2019منشورات المجلس الأعلى للغة العربیة، الجمهوریة الجزائریة )

ستراتیجیات الألعاب اللغویة بناء على أنها وسیلة تجمع بین الترفیه والتعلیم، وتساعد على تحفیز  إب

وتشجیع الطالب على مواصلة التعلم. وتوفر إمکانیة التعلیم والتعلم الذاتي بحیث یتمکن الطالب  

من اکتساب المعلومة بنفسه وبهذه الطریقه یتحقق الهدف الرئیس من العملیة التعلیمیة؛ أي جعل  

 الطالب محور العملیة التعلیمیة وبناء خبراته المعرفیة من خلال التجربة.

یونس   - مد  ومیلور  یعقوب،  شفیقة  بالنسبة    (2019)نور  العتیادیة  الأسالیب  قصور  إلى  أشارا 

واهتما والتعلم،  التعلیم  عملیة  واع  ملنجاح  المتعلم  بمشارکة  العتناء  الألعاب بإبراز ضرورة  تبرا 

لتطور إاللغویة إحدى أکثر   المهارات، ونظرا  لتعلیم مختلف  بالنسبة  التدریس فاعلیة  ستراتیجیات 

واعتبارها   الإلکترونیة  اللغویة  الألعاب  استخدام  على  رکزا  الرقمي  التعلم  وتطبیقات  أدوات 
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أدوات محفزة بإمکانها أن تلبي احتیاجات واهتمامات المتعلمین بالنسبة لمجال تعلیم وتعلم قواعد  

لتعزی بالنسبة  اللغویة  الألعاب  میزة  إلى  ونظرا  الإاللغة،  وتأثیرها  اللغة،  متعلمي  فهم  على ز  يجابي 

النتائج   أظهرت  التعلم؛  عملیة  في  المتعلمین  وتحفیز  اللغویة اهتمام  الألعاب  استخدام  أهمیة 

الإنجلیزیة،  إک اللغة  لقواعد  المتعلمین  اکتساب  لتعزیز  تعلیمیة  بأنّ ستراتیجیة  الألعاب    وتری 

أن تساعد المعلمین على تصمیم مواد تعلیمیة ممتعة لإثارة اهتمام المتعلمین والطلاقة   یمکن   اللغویة

 عملیة تعلیم القواعد.  تسهیلاللغویة وأکدت أن بإمکانها 

تأثیرها الإيجابي    (2019الکریمة ) - اللغویة من حیث  بإظهار أهمیة الألعاب  الدراسة  اهتمت هذه 

منهجا  الإجرائي  البحث  منهج  واتخذت  اللغة  تعلیم  عملیة  في  ومشارکتهم  المتعلمین  دافعیة  على 

والختبار  (  Classroom Action Research)  للدراسة والمقابلة،  الملاحظة،  واستخدمت 

الوضعي کأدوات للبحث، وتوصلت النتائج إلى فاعلیة الألعاب اللغویة في تدریس اللغة العربیة 

 بالنسبة لإثارة دافعیة التعلم لدى المتعلمین. 

قام بمراجعة الدراسات السابقة ذات الصلة بموضوع استخدام الألعاب اللغویة في    (2020)کور -

منذ عام   الطلبة  التحدث لدى  مهارات  عام    2010تعزیز  استخدام 2019إلى  أثر  معرفة  ، بهدف 

مهارة  على  ورکز  الإنجلیزیة،  اللغة  متعلمي  لدى  التحدث  مهارات  تحسین  في  اللغویة  الألعاب 

المهارة، وبالنظر   تدریس هذه  إلى تحدیات  التواصل، وأشار  لتحقق  مهارة  أهم  باعتبارها  التحدث 

بنیة  على  الترکیز  بدل  اللغة  وظیفة  الترکیز على  أهمیة  إلى  نوه  اللغة،  وظائف  أحد  التواصل  أن  إلى 

الدراسة   نتائج  أظهرت  النهایة  وفي  التحدث الاللغة،  مهارات  تعزیز  في  للألعاب  الإيجابي  تأثیر 

مواقف  في  اللغة  استخدام  على  تساعد  ومؤثرة،  محفزة  کأنشطة  اللغویة  الألعاب  فاعلیة  وأیضا 

 تواصلیة وذلك من خلال وضع المتعلم في مواقف حقیقیة. 

الإیعدّان    ( 2022لطمن، عمیور ) - من ضمن  اللغة الألعاب  مهارات  لتنمیة  المؤثرة  ستراتیجیات 

أن  وبسبب  والتواصل،  التفاعل  على  التلامیذ  وتشجیع  والتحدي  الدافعیة  وإثارة  وتحسینها، 

الألعاب التعلیمیة تقوم على مبدأ التواصل؛ أي تضع الطلبة في مواقف تشبه الحیاة الیومیة، سعى  

الباحثون إلى استخدامها في تدریس اللغات، وأظهرت النتائج فاعلیة الألعاب بالنسبة لتنمیة الفکر  

إطارها  في  تعلمها  على  التلامیذ  تساعد  بحیث  اللغة،  مهارات  تطویر  وأیضا  مهاراتها  وتطویر 

ستراتیجیة اللعب نشاطا  إ   یعتبرانیر الکتابي، کما  الکامل في الحوارات، والمحادثات والقراءة والتعب
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على  تساعد  أنها  إلى  بالإضافة  هذا   .  ... و  العقلیة  وقدراتهم  مهاراتهم  لتنمیة  التلامیذ  به  موجها 

اشتراك الحواس الخمس في عملیة التدریس وبإمکانها أن تطبق المقولة التربویة »کلما اجتمعت أکثر 

  . أیسر«  الفهم  کان  التعلیمیة  العملیة  في  حاسة  في   أیضا    ویشیرانمن  التعلیمیة  الألعاب  دور  إلى 

الکفاءة   ترقیة  على  تعمل  أنها  کما  وفطري،  مبدع  بشکل  اللغة  استخدام  على  التلامیذ  تشجیع 

 التواصلیة، وتساعد المعلم على تنظیم الفصل وانسجامه وذلك من خلال مشارکة الجمیع. 

سیتم   یلي  فیما  وممیزة،  فعالة  تعلیمیة  أنشطة  أنها  باعتبار  التعلیمیة  للألعاب  ذکرت  التي  الممیزات  إلى  نظرا 

 التعلیق على الدراسات السابقة:

الألعاب اللغویة، ودورها المساعد بالنسبة لحث الطلبة على التعلیم،    نجاعةأغلب الدراسات مدى    أظهرت

وإثارة الدافعیة، وأیضا أثرها على تحسین عملیة التعلیم، ویتفق البحث مع هذه الدراسات بالنسبة لضرورة 

 الهتمام بالبیئة اللغویة لما لها من دور فعال في تنمیة المهارات الأربع.

اللغویة في تعلیأعمال  "  ورکزت بعض الدراسات منها  م اللغات  الندوة العلمیة الوطنیة حول دور الألعاب 

الجامعة إلى  تنمیة    "من الحضانة  الطالب من  التي تمکن  الخبرات، لأن الخبرات هي  ببناء  العتناء  على أهمیة 

أو   بیئة  إلى  المهارات؛ يحتاج  لتنمیة  تؤهله  التي  الطالب من کسب الخبرات  یتمکن  اللغویة، ولکي  المهارات 

في   وتخزینها  لحفظها  جهدا  یبذل  أن  بدل  أي  المعلومات،  وتطبیق  ممارسة  خلاله  من  یتمکن  میداني  جانب 

ستراتیجیة اللعب؛ أي الخبرة نتیجة التعلیم الصحیح، وهي التي تبیین  إالذاکرة یمارس تطبیق المعلومات عبر  

 أن الطالب قد استوعب المعلومة وبإمکانه استخدامها متى ما دعت الضرورة إلى ذلك.  

الندوة، الهتمام بأسالیب و التي قدمت من خلال هذه  ستراتیجیات  إکما أن ما یلفت النتباه في الدراسات 

المعلومة، منها حصل على أن طریقة الطالب في التلقي مهمة جدا؛ أي من الضروري العتناء بالطریقة تقدیم  

التي من خلالها یتلقى الطالب المعلومة، لأن الطریقة المتخذة لإیصال المعلومة هي التي تمهد أو ترشد المتعلم  

  واسعا    إلى کسب الخبرة الحقیقة، وبالتالي بإمکان البیئة التعلیمیة المبنیة على الألعاب اللغویة أن تقدم له مجال  

بالنسبة لتنمیة المهارات اللغویة وتمکنه من التعلم الذاتي، وبالرغم من إتفاق البحث بالنسبة لأهمیة العتناء  

بالتعلم الذاتي الذي یتوفر نتیجة طبیعة البیئة التعلیمیة الملائمة للألعاب التي تمهد إمکانیة اکتساب المهارات  

عبر بیئة وطریقة تحاکي الطریقة الطبعیة في اکتساب اللغة إل أنه لن یتطرق لتأثیر دور الألعاب بالنسبة لمجال  

 التعلیم الذاتي، وذلك لعتقاده أن هذا المجال یتطلب دراسة مستقلة.
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فیما یلي سیتطرق البحث إلى بعض أوجه الخلاف في الدراسات المطروحة من حیث أن الدراسات المذکورة  

لأهدافها؛ بعضها توجهت إلى معالجة الصعوبات، والبعض الآخر رکزت    توجهت إلى مواضیع مختلفة تبعا  

الهتمام   المذکورة هو  الدراسات  مع  الحالي  البحث  عنه  اختلف  وما   . و...  المهارات،  من  بتحدید على عدد 

 . المکونات التي بإمکانها أن تأثر إيجابیا على تعزیز المهارات التواصلیة

 تختصر الدراسة أهم النقاط فیما یلي:

أکثر   ▪ الطلبة  لجعل  الإيجابي  وأثرها  اللغویة  الألعاب  فاعلیة  أظهرت  التي  الدراسات 

مواقف   تشبه  وممتعة  محفزة  مواقف  في  وضعهم  تحاول  لأنها  وذلك  ومشارکة،  فاعلیة، 

 الحیاة الیومیة. 

المهارات   ▪ ترقیة  في  الإيجابي  وأثرها  اللغویة  الألعاب  فاعلیة  أظهرت  التي  الدراسات 

اعتمادا   تعزیز    اللغویة،  إلى  یؤدي  مما  اللغویة  المعلومات  تخزین  على  تساعد  أنها  على 

 المهارات اللغویة واستخدامها عند الحاجة.  

 إل أن یتبین من النقاط المذکوره أعلاه: 

مکونات   ▪ بتحدید  الهتمام  المهارات  إعدم  تعزز  التي  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

ستراتیجیة الألعاب اللغویة التي تعزز  إ التواصلیة وکیفیة تأثیر هذه المکونات على نجاح  

 المهارات التواصلیة.  

النقط  واستخلاصا    وأخیرا   في  المتمثلة  الثغرة  البحث سد  ما سبق يحاول  علیها    ةالمذکور  ةلکل  وبناء  أعلاه، 

بیئة  ومن خلال  لغوي حقیقي  سیاق  والممارسة والستخدام في  التطبیق  هو  اللغة  تعلیمیة  من  الهدف  یعتبر 

وبالتالي   وترقیتها،  وتعزیزها،  اللغة،  اکتساب  على  المتعلم  تساعد  وفعالة  مکونات نشطة  تحدید  إلى  یسعى 

   التي تعین على ذلك. الإستراتیجیة

 مراجعة الأدب النظري 

 الألعاب اللغوية  ستراتیجیةإ مفهوم
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الأنشطة   تمنح  التي  التعلیمیة  الوسائل  من  اللغة  تعلیم  الألعاب في  استخدام  وأکثر  أ  بعدا    الصفیةیعد  وسع 

أیضا  تشویقا   توفر  بل  فحسب،  اللغة  عناصر  على  التدریب  على  تقتصر  ل  فهي  لتنمیة   .  ومحفزة  ممتعة  بیئة 

 .  (12، 1983)عبدالعزیز، المهارات اللغویة المختلفة، وفق ما أوضحه عبدالعزیز 

»بأنها تلك الألعاب التي لها بدایة محددة، ولها نقطة نهایة، وتحکمها القواعد والنظم.  ف الألعاب اللغویة  تُعر  

ال المهارات  لتنمة  الحوافز  وتوفیر  اللغة،  عناصر  على  الطلاب  لتدریب  ممتعة  وسیلة  المختلفة« وهي  لغویة 

مفهوم  (27  :2005)الصویرکي،   استکشاف  إلى  البحث  یسعى  هنا،  من  اللغویة إ.  الألعاب  ستراتیجیة 

معتمدا  لها،  موجز  تعریف  أن    وتقدیم  خطط الإستراتیجیةعلى  منها  تتفرع  رئیسة  خطة  تعني  کمصطلح،   ،

من  المشتقة    الإستراتیجیةهذا ما یؤکده مفهوم کلمة  جزئیة تهدف إلى تحقیق أهداف محددة بأقل جهد ممکن.  

ستراتیجیوس وتعني »فن القیادة«، وکانت تشیر لفترة طویلة إلى المهارة المغلقة التي یمارسها  إ الأصل الیوناني  

الحرو بتطور  مفهومها  وارتبط  العسکریة،  المیادین  استعمالتها على  القادة، واقتصرت  یعد  کبار  لم  ب، ولکن 

على مجال الحرب فقط بل أصبح من المصطلحات المتداولة على نطاق   ا  منطوی  الإستراتیجیةاستخدام مصطلح 

اعتبرت   وإذا  والتدریس،  التعلیم  مجال  منها  العلوم،  ومختلف  المجالت  من  کثیر  وفي    الإستراتیجیة واسع 

الخطة الرئیسة التي تتفرع عنها الخطط الجزئیة لکي تنفذ في مجال معین بغرض تحقیق أهداف محددة بقلیل من 

علوي،   )جعفر،  و22:  2021الجهد  الإجراءات  إ(،  من  المدى  طویلة  خطة  »هي  التدریس  ستراتیجیة 

:  2019الزهراني والآخرون، لتحقیق أهداف لغویة معینة أو هدف لغوي بعینه« ) والفاعلیات رسمت سلفا  

اللغویة إ (؛ ف20 تتخذ الألعاب  اللغویة تعني خطة شاملة تحتوي على إجراءات محددة،  الألعاب  ستراتیجیة 

 کأداة تعلیمیة لمساعدة المتعلمین على تحقیق أهداف التدریس في ضوء الإمکانیات المتاحة. 

 

 العربیةممیزات وأهمیة الألعاب اللغوية في تعلیم اللغة  

الفوائد  ت  بلغات أخرى من حیث  للناطقین  العربیة  اللغة  اللغویة في تعلم  الألعاب  استخدام  ظهر أهمیة دور 

إيجابیا   تؤثر  والتي  الطلاب  على  بالنفع  تعود  تذکر؛    التي  التي  الفوائد  ومن ضمن  التعلیم.  بیئة  وضع  »على 

الکشف عن    المتعلم أمام مواقف طبعیة ومحفزة لستعمال اللغة؛ الإسهام في تغییر وتیرة الدروس التقلیدیة؛

تحسین المتعلم؛  والإ  اهتمامات  الفهم  ومهارات  التلفظ  مشارکة مهارة  المشارکة؛  خلال  من  للمتعلم  دراك 

اللغویة من خلال   البنى  ترسیخ  اللغة؛  الشفهي في  یعانون من قلق الأداء  الذین  المتعلمین ومنهم الخجولین 

 .(96: 2015)أبوحمره، «التکرار الشفهي لها؛ تمیزها بجو من الترفیه والمتعة

تتیح عملیة تعلیم اللغات فرصة ممارسة وتوظیف المعلومات في سیاقات تواصلیة وذلك    یستحسن أنکما أن  
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التي یصعب استیعابها   المفردات والعبارات المتداولة  التواصلي یوفر فرصة استیعاب الکثیر من  لأن السیاق 

وبالنظر إلى العدید من الدراسات    (.25:  2021جعفر، علوي،  توظیفها على أرض الواقع )وفهمها إل عند  

 .  تعزیز المهارات التواصلیةفي  فعالة ستراتیجیةإ تعتبر الألعاب اللغویة (2022کیبیش، وسعاد ) منها دراسة 

وذلك   الثانیة  اللغة  تعلیم  بمجال  خاصة  أهمیة  اللغویة  للألعاب  أن  الحالي  البحث  یرى  تقدم  ما  لکل  تبعا 

بسبب دورها في تحفیز المتعلم للمشارکة ودفعه إلى التفاعل مع المواقف التواصلیة التي توفرها، الأمر الذي 

بإمکان  ذکرها،  التي سبق  المواقف  من خلال  المشارکة  ما عدا  أن  کما  التعلیم،  ورتابة  ملل  المتعلم عن  یبعد 

 اللغة بشکل متکامل. مهارات الألعاب اللغویة أن تساعد في تعلیم 

 یة المنهج 

 الطريقة

اعتمادا   الوصفي يهتم بوصف ظاهرة أو موضوع محدد  المنهج  بناء على أن؛  الوصفي وذلك  المنهج  اعتماد    تم 

هو   بالتالي  وتحلیلها،  وتصنیفها  الحقائق  جمع  لوصف »على  تتکامل  التي  البحثیة  الإجراءات  من  مجموعة 

اعتمادا   موضوع  أو  تحلیلا    ظاهرة  وتحلیلها  ومعالجتها  وتصنیفها  والبیانات  الحقائق  جمع  ؛  ودقیقا    کافیا    على 

البحث«.   محل  الموضوع  أو  الظاهرة  عن  تعمیمات  أو  نتائج  إلى  والوصول  دللتها  )المشهداني،  لستخلاص 

على  (  126:  2019 للإجابة  وصف  وذلك  إلى  يهدف  الذي  الأول  الألعاب إالسؤال  على  قائمة  ستراتیجیة 

 .  الإستراتیجیةالتواصلیة وتحدید مکونات هذه   اللغویة في تعزیز المهارات

الأول   السؤال  عن  الرئیسة وللإجابة  المکونات  لستکشاف  الستکشافي،  العاملي  التحلیل  إجراء  تم 

 والأساسیة لستبانة البحث. 

 أداة الدراسة وصدقها وثباتها 

الأسئلة، والتحقق من الفرضیات تم بناء مواد وأدوات البحث کما یلي  لتحقیق أهداف البحث والإجابة عن  

 ذکره:

 ستراتیجیة الألعاب اللغویة بالإضافة إلى ملحق الألعاب اللغویةإ ستخدام الدلیل الإجرائي ل -

التدریسیة  الإجراءات  تصمیم  وکیفیة  عامة  التدریس  کیفیة  في  والبحوث  الکتب،  على  الطلاع  بعد 

أهداف   مثل    الإستراتیجیةلتحقق  )المقصودة  )2015الحدیبي  العدوان  الدراسي  (،  2011(،  المقرر  وتحدید 
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منه،  الهدف  متضمنا  المرتبط  الإجرائي  الدلیل  إعداد  تم  الدراسي،  الفصل  في  علیه  البحث  سیعتمد  الذي 

 والعائد المتوقع من تطبیق إرشاداته. 

بعد الطلاع على الکتب، والبحوث والدراسات السابقة في کیفیة تصمیم الألعاب اللغویة وتنفیذها في  

دراسة    مثل  الدراسي  )الصف  )2005الصویرکي  عبدالعزیز  أسماء  (،  1983(،  لختیار  بهما  والستعانة 

 الألعاب وتصمیمها، تم إعداد ملحق الألعاب المرتبط بالمقرر الدراسي.  

 

 ( الألعاب اللغوية المستخدمة في هذا البحث1) الجدول

 اسم الألعاب  الرقم 

 رتب الکلمات وهات حوارا  1

 أنا وأنت  2

 صوت وصورة 3

 ارفع بطاقتك  4

 حول الحوار إلى العربیة 5

 المطابقة  6

 الکلمة الغریبة تخرج  7

 البطاقات ترتیب  8

 صححني  9

 الأوراق الممزقة 10

 اقرأ بالرموز 11

 المقابلة 12

 التصفیق للکلمة 13

 ترجم الصورة  14

 الکلمات المتقاطعة 15

 إعادة بناء الجمل   16

 

إلى  الطلبة  تقسیم  تم  بحیث  والتعاون  المشارکة  مبدأ  أساس  على  المستخدمة  اللغویة  الألعاب  *طبقت 

مجموعات، یشارك ویتعاون أعضاء کل مجموعة مع بعضهم البعض لإنجاز اللعبة الموکلة إلیهم وذلك بعد  

 تلقیهم الإرشادات والتعالیم اللازمة.  
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تم حذف الدرس المخصص للکتابة وذلك لعدم مناسبته للطالب الإیراني، وبدل من الدرس المحذوف،    *

 من الألعاب اللغویة تحت مسمى )ألعاب الکتابة؛ اقرأ بالرموز، وترجم الصورة(. اقترح الدلیل عددا  

 الاستبانة   -

ودراسة نماذج (،  2010)سلیمان، وأبوعلام،  بعد قراءة الکتب التي تناولت مجال کیفیة إعداد الستبانة منها:  

نظرا   الرئیسة  المحاور  أو  المجالت  تحدید  تم  الستبانات،  من    من  عینة  برأي  والأخذ  البحث  أهداف  إلى 

تقع  التي  الفقرات  ذلك تمت صیاغة  بعد  المعلومات،  الشخصیة بهدف جمع  المحادثات  طریق  الطلاب عن 

تحت کل مجال، من ثم تم إعداد الستبانة في صورتها الأولیة التي تتکون من محوري؛ جذب اهتمام، وتحفیز  

المعلومات،  تطبیق  التعلیمیة على  العملیة  في  المشارکة  أثر  التعلیمیة؛ ومحور  العملیة  في  المشارکة  إلى  الطلاب 

 وممارسة المهارات وکسب الخبرة. 

لستخدام   - الإجرائي  الدلیل  الألعاب  إصدق  ملحق  إلى  بالإضافة  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

 اللغویة

( أساتذة من ذوي الختصاص والخبرة بالمجال،  7عُرض الدلیل الإجرائي بصورته الأولیة على عدد )

( عدد  على  من  3وأیضا  التأکد  بهدف  وذلك  التدریس؛  وطرق  مناهج  مجال  في  المتخصصین  من  أساتذة   )

صحة خطوات وطریقة التدریس ووضوح الصیاغة، وبناء على آراء وتوجیهات السادة المحکمین تم إجراء  

التعدیلات اللازمة والتي من أهمها؛ تعدیل بعض العناوین مثل: تغییر عنوان الأهداف إلى نتاجات، وتغییر  

 عنوان الطریقة التقلیدیة إلى الطریقة العتیادیة، وبعد ذلك تم اعتماد الدلیل الإجرائي في صورته النهائیة.  

 صدق ملحق الألعاب اللغوية   -

الأولیة على عدد ) بصورته  الألعاب  ملحق  بالمجال،  7عُرض  والخبرة  الختصاص  من ذوي  أساتذة   )

( عدد  على  من  3وأیضا  التأکد  بهدف  وذلك  التدریس؛  وطرق  مناهج  مجال  في  المتخصصین  من  أساتذة   )

بآرائهم واقتراحاتهم   تنفیذها، والأخذ  للتطبیق، وخطوات  الألعاب، وصلاحیتها  صحة إجراءات تصیمیم 

مناسبا   یرونه  ما  الملحق  لتعدیل  اعتماد  وتم  المحکمین  الأساتذة  قبل جمیع  من  الملحق  تأیید  تم  الأخیر  ، وفي 

 نفسه دون أي تغییر في صورته النهایة.

 صدق وثبات الاستبانة   -

بالمجال،   المحکمین من ذوي الختصاص والخبرة  الأولیة على مجموعة من  الستبانة في صورتها  تم عرض 

( عددهم  منهم  7وبلغ  وطلب  الستبانة،  صدق  من  والتأکد  تحکیمه  بهدف  خبراء  عنوان  (  على  الطلاع 

لإبداء الرأي في وضوح العبارات، مدى ملائمتها مع الأهداف، ومدى کفایة العبارات في   البحث وأهدافه
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عبارات جدیدة.   إضافة  أو  العبارات،  من  عبارة  أي  الستبانة، وحذف وتعدیل  من محاور  تغطیة کل محور 

تعدیل   تم  حیث  اللازمة،  التعدیلات  إجراء  تم  المحکمون  قدمها  التي  والملاحظات  الآراء  إلى  واستنادا 

 ( عبارة.22(، لتضم بعدها الستبانة )11(، )7(، )2صیاغة بعض العبارات وحذف عبارات رقم )

اعتماد مؤشر نسبة صدق المحتوى المحکمین تم  المحتوى    (CVR)1بعد الحصول على صدق  ومؤشر صدق 

(CVI )2
نسبة     من  وللتحقق  الستبانة  محتوى  صدق  من  مقیاس  CVRللتحقق  على  استبانة  إعداد  تم   ،

المقیا  وتضمن  الثلاثي،  کالتالي:لیکرت  للإجابة  خیارات  ثلاثة  مفیدا  )ضروریا    س  لیس ضروریا    ،  ،  ولکن 

« مدى وضوح، وصلة العبارات»أیضا تم إعداد استبانة بمعیارین    CVI(. وللتحقق من مؤشر  لیس ضروریا  

تقریبا واضحة ومرتبطة(، ودرجة   2غیرواضحة، وغیر مرتبطة( ودرجة )  1على مقیاس لیکرت وبدرجة )

إرسال الستبانة إلى ذوي الخبرة في المجال  وتم  (.  واضحة ومرتبطة تماما    4واضحة ومرتبطة(، درجة )   3)

المحتوي نسبة صدق  بلغت  نظرهم،  النتیجة ووجهات  الحصول على  من    CVRوبعد   ، ونسبة  99/0أکثر 

CVIمقبولة.1   بلغت نسبة  للاستبیان،  المحتوى  صدق  نسبة  أن  بذلك  ویتضح   ، 

𝐶𝑉𝑅 =

عدد المحکمین  المتفقین   على خیار  ضروریا  −
 عدد المحکمین 

2

 عدد المحکمین 

2

 

 

𝐶𝑉𝐼 =

عدد  المحکمین  المتفقین على، درجة 4 و3

عدد  المحکمین  
 

 صدق الاستبانة )صدق المحکمين( ( 2) الجدول

CVI CVR   

 الرقم  الفقرة   الوضوح  الصلة 

 1 نمط التدریس المعتمد جذاب ومثیر للاهتمام. 1 1 1

75/0  75/0  71/0  2 . ويجعلني سعیدا    تعلم اللغة العربیة عبر هذا النمط ممتعا   

1 1 1 
أحب هذا النمط من التدریس؛ لأنه یعرض المادة التعلیمیة  

 بطریقة شائقة.
3 

1 1 1 
أحب هذا النمط من التدریس؛ لأنه یساعدني على التعلم  

 بشکل أفضل. 
4 

 
1 Content validity ratio 
2Content Validity Index 
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1 1 1 
النمط المعتمد یبسط المعلومة، ویتناسب مع قابلیة استیعابي  

 اهتمامي للمشارکة. للدرس مما یزید من 
5 

 6 مع المعلومات. وتفاعلا    النمط المعتمد يجعلني أکثر نشاطا   1 1 1

1 75/0  71/0  7 تعلم اللغة عبر هذا النمط یساعدني على المشارکة.  

1 1 1 
فضل هذا النمط من التدریس لأنه یقلل من شعور أ

 الإحراج، وتوتر الوقوع بالخطأ. 
8 

1 1 1 
الأنشطة وهذا الأمر یثیر الدافعیة، ویبث روح هناك تنوع في 

 الحماس والمشارکة. 
9 

1 1 1 
تعلم اللغة العربیة عبر هذا النمط يحقق لي فرصة التفاعل 

 والتواصل مع زملائي.
10 

1 75/0  71/0  
الأنشطة المتخذة تتناسب مع اهتماماتي وقابلیة استیعابي 

 للدرس مما یزید من اهتمامي للمشارکة. 
11 

1 1 1 
تعلم اللغة عبر هذا النمط یزودني بالتغذیة الراجعة بشکل 

 مستمر.
12 

1 1 1 
تعلم اللغة العربیة عبر هذا النمط يجعلني ل أشعر بمرور 

 الوقت. 
13 

1 1 1 
أؤید هذا النمط من التعلیم لأنه یوفر لي فرصة التدریب 

 وممارسة اللغة.
14 

 15 اهتمامي وتزید من انتباهي.المشارکة تساهم في إثارة   1 1 1

1 1 1 
المشارکة في الأنشطة تساهم في حل بعض المشکلات التي 

 أعاني منها عند التعلیم. 
16 

 17 المشارکة تحقق لي فرصة ممارسة اللغة على أرض الواقع. 1 1 1

1 1 1 
مشارکة الأنشطة والتواصل مع الزملاء یساعداني على فهم 

 المعلومات بشکل أفضل. معالجة 
18 

1 1 1 
المشارکة تغنیني عن مراجعة بعض الملاحظات أو سؤال 

 المعلم.
19 

1 1 1 
المشارکة تنبهني إلى أخطاء زملائي وتساعدني على  تصحیح 

 الفهم. 
20 

1 1 1 
المشارکة تساعدني على استیعاب نقاط الضعف والقوة، 

 وتطویر مهاراتي. 
21 

 22 المشارکة تساعدني على کسب الخبرة التعلیمیة. 1 1 1

1 1 1 
المشارکة توفر لي فرصة ربط مختلف خبرات التعلیم السابقة 

 مع الخبرات الجدیدة. 
23 

 24 المشارکة تشجعني إلى استرجاع المعلومات والتفکیر. 1 1 1

1 1 1 
أعتقد أن المشارکة في النشاطات الصفیة مهمة لتعلم اللغة 

 العربیة. 
25 
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 أسئلة مکونين الاستبانة ومعامل ثبات کرونباخ ألفا  ( 3) الجدول

عدد   الخصائص المقاسة المکون 

 الأسئلة 

معامل ثبات   رقم السؤال 

 کرونباخ ألفا

محور جذب اهتمام، وتحفیز الطلاب إلى   1

 المشارکة في العملیة التعلیمیة 

11 1-2-3-4-5-8-9-

10-11-12-14 

90/0 

محور أثر المشارکة في التعلیم العتیادي على   2

تطبیق المعلومات، وممارسة المهارات  

 وکسب الخبرة

9 7-15-16-17-18-

19-20-21-23 

88/0 

 

 ( بأن جمیع قیم معامل الثبات لمحوري الستبانة جاءت بمستوى مرتفع.3یتضح من خلال الجدول )

 

 وعینة الدراسةمجتمع 

( من  تتکون  البحث  طالبا  49عینة  أختیرت   (  والسیاحة،  الفنادق  إِدارة  وقسم  السیاحة  قسم  من  وطالبة 

 بطریقة قصدیة )غرضیة( على النحو التالي؛  

 ( من  وتتکون  العتیادیة  بالطریقة  الدراسي  البرنامج  تدرس  التي  وهي  الضابطة:  طالبا  28المجموعة   )  

 وطالبة.  

 وطالبة.  ( طالبا  21المجموعة التجریبیة: وهي التي تدرس البرنامج الدراسي بالألعاب اللغویة وتتکون من )

 إجراءات الدراسة 

تحلیل محتوى الوحدات الأربع الأولى من کتاب العربیة بین یدیك، وإعداد الدلیل الإجرائي لستخدام   ▪

بالألعاب إ الأربع  الوحدات  تدریس  کیفیة  على  الدلیل  يحتوي  بحیث  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

 اللغویة. ثم التأکد من مناسبة الدلیل من خلال عرضه على مجموعة من السادة المحکمین.  

اللغویة في تعلیم اللغة عامة وتعلیم اللغة العربیة  ▪ الطلاع على الکتب والأبحاث التي تناولت الألعاب 

خاصة؛ لتکوین فکرة عن کیفیة تصمیم الألعاب وخطوات تنفیذها، وإعداد ملف الألعاب ذات الصلة  
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الصدد؛   رئیسین في هذا  بکتابین  الستعانة  تم  الأولى.  الوحدات  الصویرکي، محمد علي حسن )بمحتوى 

 (.   1983(، )عبدالعزیز، ناصف مصطفى ،2005،

اختیار طلبة جامعة شیراز لمجتمع الدراسة، ثم اختیار العینة من طلبة قسم السیاحة وقسم إِدارة الفنادق  ▪

 والسیاحة.  

المجموعة  ▪ تدریس  تم  حیث  الضابطة،  والمجموعة  التجریبیة  المجموعتین  على  البرنامج  تطبیق  بدایة 

القائم على   الضابطة على حسب الطریقة العتیادیة المذکورة في الدلیل الإجرائي وهو أسلوب التدریس 

بوا التجریبیة  المجموعة  تدریس  وتم  یدیك،  بین  العربیة  کتاب  تعلیم  في  المعلم  کتاب  سطة إرشادات 

 ( لعبة لغویة.  16ستراتیجیة الألعاب اللغویة، حیث تم تطبیق )إالدلیل الإجرائي ذات الصلة ب

النتهاء من تطبیق البرنامج للمجموعة التجریبیة وهي المدة نفسها التي استغرقتها المجموعة الضابطة في  ▪

 الفصل الدراسي المحدد. 

 توزیع الستبانة بین المجموعتین واستخراج دللت الثبات.   ▪

الإحصائیة ▪ الأسالیب  التحلیل  )   تطبیق  إجراء  تم  الستبانة  بطریقة لحساب صدق  الستکشافي  العاملي 

 .  ( المکونات الأساسیة، کما أن تم التحقق من الثبات من خلال معامل ألفا کرونباخ

 الإجراءات الإحصائیة  

المحتوى ) ▪ اعتماد مؤشر نسبة صدق  المحتوى )CVRلحساب صدق الستبانة تم  (، CVI( ومؤشر صدق 

 کما سبق ذکره من قبل کما أن تم التحقق من الثبات من خلال معامل ألفا کرونباخ.  

النتائج، وتحلیلها،  26صدار  ( الإSPSSالإحصائیة للعلوم الجتماعیة ) تم استخدام الرزمة ▪ . لستخراج 

 ومناقشتها.  

 الإحصاء الوصفي 

( قوامها  عینة  الحالي  البحث  فى  ) 49شارك  إلى  العینة  وانقسمت  وطالبة  طالبا ،  طالبا  28(  في   (  وطالبة 

 وطالبة في المجموعة التجریبیة.  ( طالبا  21المجموعة الضابطة، و)

 مقارنة توزيع أفراد عینة البحث حسب الجنس )النوع الاجتماعي(  (4)الجدول 

  المتغیر
 ( N=28العتیادیة )الطریقة 

n(%) 

 ( N=21ستراتیجیة الألعاب اللغویة )إ

n(%) 
P-value 

 8(  1/38) 9( 1/32) ذکر نوع الجنس 
665/0 

 13( 9/61) 19( 9/67) أنثى 
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( الجدول  الجتماعي(.  4یوضح  )النوع  والجنس  المجموعة  حسب  البحث  عینة  أفراد  توزیع  مقارنة   )

المجموعة   الذکور في  نسبة )عدد  یساوي  یساوي )%1/32الضابطة  التجریبیة  المجموعة  (،  %1/38( وفي 

فروقا   توجد  المجموعة    ول  بین  الجتماعي(  )النوع  الجنس  متغیر  لتوزیع  بالنسبة  إحصائیة  دللة  ذات 

 .  P-value>0.05الضابطة والتجریبیة 

 عرض النتائج 

 الأول نتائج السؤال  

مکونات   إيجاد  الأول حول  السؤال  الإجابة عن  لکیفیة  تعزز إبالنسبة  التي  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

التواص لإالمهارات  وصف  تقدیم  إلى  يهدف  والذي  تعزیز  لیة،  في  اللغویة  الألعاب  على  قائمة  ستراتیجیة 

التي یمکن العتماد    الإستراتیجیةامعیة تم إعداد قائمة بمکونات المهارات التواصلیة لدى طلاب المرحلة الج 

ا  لتعزیز  وفقا لإعلیها  الأربع  التواصلیة  ثم لمهارات  ومن  استبانة  في  وتنظیمها  اللغویة،  الألعاب  ستراتیجیة 

بهدف   والتجریبیة  الضابطة  المجموعتین  طلاب  بین  وتوزیعها   ، ذکره  سبق  کما  المحکمین  على  عرضها 

ستراتیجیة الألعاب اللغویة، ومن ثم تم  البحث الحالي وذلك وفقا لإ حدود  المکونات المعنیة في الحصول على

الستکشافي  استخدام   العاملي  البحثالتحلیل  لستبانة  والأساسیة  الرئیسة  المکونات  وبناء    ،لستکشاف 

ستراتیجیة الألعاب اللغویة. عند مواصلة الحدیث  لإ  على تلك النتائج یعرض البحث المکونات ویقدم وصفا  

 الستکشافي.    التحلیل العاملي عرض خطوات  سیتم

3التحلیل العاملينتائج 
  

 تم إجراء التحلیل العاملي الستکشافي، لستکشاف المکونات الرئیسة والأساسیة لستبانة البحث. 

اولکن   مایر  کایزر  اختبار  استخدام  تم  العاملي،  للتحلیل  العینة  )کفایة(  ملائمة  مدى     (4KMO  )لتحدید 

وهذه  .  72/0( تساوي   KMOکمعیار لقیاس کفایة حجم العینة للتحلیل العاملي، حیث وجد أن قیمة )

 ، مما یدل على ملائمة حجم العینة. 6/0والذي یقدر بـ  یالقیمة بعیدة عن الحد الأدن

بارتلت اختبار  مؤشر  استخدام  وهو    5تم  الواحدة  المصفوفة  تساوي  ل  الرتباط  مصفوفة  أن  من  للتأکد 

الرتباط   مصفوفة  تماثل  أو  تطابق  عدم  فرضیة  )لختبار  لحجمها  بالنسبة  العینة  تجانس  مدى  یفحص 

. مما یؤشر على  )value<-P(0.001الأصلیة(، وکانت النتیجة دالة إحصائیا عند مستوى الدللة واحد في المئة  

 أن البیانات مناسبة لمتابعة إجراء التحلیل العاملي.   

 
3 Factor analysis 
4 Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy 
5 Bartlett's sphericity test 
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 KMOنتائج اختبار بارتلت و  (5الجدول )

 KMO اختبار بارتلیت للکرویة

 df value-p قیمة مربع کاي 
72/0 

85/581 190 001 /0< 

 

ذات   الأساسیة  المکونات  تحدید  تم  البدایة  في  الستکشافي،  التحلیل  لإجراء  التالیة،  المرحلة  القیم  في 

الأکبر من   لکل مکون وأیضا  1الذاتیة  المقبول والدال    ،  التشبع  یقل عن    حصائیا  إحساب  ،    0/ 4الذي ل 

استخراج   تم  الشروط  هذه  ضوء  في   5وعلى  مکونین  واستخراج  استخراج،  عملیة  أول  في  مکونات  

 الستخراج النهائي.  

أکدت نتائج التحلیل العاملي الستکشافي بطریقة المکونات الأساسیة والتدویر المتعامد للمحاور بطریقة 

المذکورین أعلاه، والعوامل المستخرجة من   العاملین  العوامل؛ وجود  الفاریماکس مع قابلیة تفسیر وتسمیة 

  "محور جذب اهتمام  "( في المئة من التباین الکلي. تم تسمیة المکونین، بمسمى  55/ 70التحلیل تفسر نسبة )

 ( یوضح ذلك.  3والجدول )  "محور المشارکة"و 

*تجدر الإشارة إلى أنه قد تم حذف ثلاث عبارات في التحلیل العاملي الثنائي العامل؛ تم حذف عبارات  

و6 أن22،  لوحظ  حیث  وأیضا    ه،  عامل،  من  أکثر  على  العبارتان  من   تشبعت  قلیلة  نسبة  وجود  بسبب 

 . ( 4/0( بحیث وجد أن قیمة تشبعها جاءت أقل من )13المشارکة، وأیضا العبارة )

 على الناتج من التحلیل العاملي مصفوفة تشبعات عبارات الاستبانة( 6)الجدول 

 السؤال 

 

 varimaxنتائج تشبع عبارات الستبانة على العوامل بعد التدویر المتعامد للعوامل بطریقة فیرماکس 

محور جذب اهتمام، وتحفیز الطلاب إلى المشارکة  

 في العملیة التعلیمیة 

محور أثر المشارکة في التعلیم العتیادي على تطبیق  

 المعلومات، وممارسة المهارات وکسب الخبرة

1 627 /0  

2 675 /0  

3 728 /0  

4 733 /0  

5 664 /0  

8 716 /0  

9 682 /0  

10 768 /0  

11 771 /0  

12 648 /0  

14 543 /0  
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 السؤال 

 

 varimaxنتائج تشبع عبارات الستبانة على العوامل بعد التدویر المتعامد للعوامل بطریقة فیرماکس 

محور جذب اهتمام، وتحفیز الطلاب إلى المشارکة  

 في العملیة التعلیمیة 

محور أثر المشارکة في التعلیم العتیادي على تطبیق  

 المعلومات، وممارسة المهارات وکسب الخبرة

7  735 /0 

15  634 /0 

16  741 /0 

17  659 /0 

18  747 /0 

19  753 /0 

20  646 /0 

21  559 /0 

23  757 /0 

النسبة المئویة 

 للتباین 
34/30 36/25 

 

 نتائج السؤال الثان 

  تم إعداد الستبانة ومحاورها الرئیسة بناء على أهداف البحث ورأي عینة من الطلبة وصیغت الفقرات وفقا  

في   ذکرها  سبق  التي  الإجراءات  اعتماد  تم  وبعدها  الأولیة  في صورتها  الستبانة  إعداد  وتم   المحاور  لهذه 

قسم في  ستعرض  النهائیة  الستبانة  و  الأول  أن  الملحق.   ب  الخاص  السؤال  إلى  النتائج  هذه  وتوصلت 

نجاح    المکونات على  خلال  إتساهم  من  اللغویة  الألعاب  اهتمامستراتیجیة  على  و،  الطلبة  جذب  تحفیزهم 

الفعالة،   التعلیمیة، مما یؤدي في الأخیر  التوفیر فرص  و المشارکة  للمعلومات، وکسب الخبرة  العملي  تطبیق 

تعلیمیة جیدة. نتائج  التالیة    إلى تحقیق  الطلاب إلى توضح الجداول  اهتمام وتحفیز  متوسطي درجات جذب 

التعلیمیة العملیة  في  والمشارکة  المهارات متوسطي  ،  وممارسة  المعلومات،  تطبیق  على  المشارکة  أثر  درجات 

 . ستراتیجیة الألعاب اللغویةإوکسب الخبرة في کلا النمطین العتیادي و

یمیة في کلا النمطين المقارنة بين متوسطي درجات جذب اهتمام وتحفیز الطلاب إلى المشارکة في العملیة التعل (7)الجدول 

 ستراتیجیة الألعاب اللغويةإالاعتیادي و

درجة  
جذب  
 الاهتمام 

 P-value ستراتيجية الألعاب اللغویة إ النمط الاعتيادي 

الانحراف المعياري  
 ±المتوسط 

)الانحراف الربيعي(  
 الوسط 

الانحراف المعياري  
 ±المتوسط 

)الانحراف الربيعي(  
 < 001/0 الوسط 

68/5 ±43/39 (25/42-56/5 ±43/46 (50-5/42)47 
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75/34)39 

 
على   الحصول  اختبار  P)قیمة    P-value*تم  على  بناء  البدیل    "ت "(  الختبار  أو  المستقلتین  للعینتین 

 اللامعلمي )اللابارامتري( مان ویتني یو لمقارنة المجموعتین المستقلتین. 

الجدول ) إلى  7یوضح  الطلاب  اهتمام وتحفیز  المقارنة بین متوسطي درجات جذب  نتائج  المشارکة في ( 

. مما یبین أن متوسط درجات "ستراتیجیة الألعاب اللغویةإ "و   "العتیادي"العملیة التعلیمیة في کلا النمطین  

اللغویة  إ"جذب اهتمام وتحفیز الطلاب إلى المشارکة في   کانت أعلى من متوسط درجة  "ستراتیجیة الألعاب 

 المجموعة الضابطة.  

 

المقارنة بين متوسطي درجات أثر المشارکة على تطبیق المعلومات، وممارسة المهارات وکسب الخبرة في کلا النمطين   (8)الجدول 

 ستراتیجیة الألعاب اللغويةإالاعتیادي و

درجة  
 المشاركة 

-P استراتيجية الألعاب اللغویة  النمط الاعتيادي 

value 
الانحراف المعياري  

 ±المتوسط 
الربيعي(  )الانحراف  

 الوسط 
الانحراف المعياري  

 ±المتوسط 
)الانحراف  

 الربيعي( الوسط 
116/0 

31/5 ±78/32 
(75/35-

25/28)32 
44/5 ±81/35 (39-5/31)33 

على   الحصول  اختبار  P)قیمة    P-value*تم  على  بناء  البدیل   "ت"(  الختبار  أو  المستقلتین  للعینتین 

 ویتني یو لمقارنة المجموعتین المستقلتین. اللامعلمي )اللابارامتري( مان 

 "العتیادي"ب في کلا النمطین  ( نتائج المقارنة بین متوسطي درجات مشارکة الطلا8یوضح الجدول ) 

اللغویةإ "و الألعاب  في  "ستراتیجیة  المشارکة  درجات  متوسط  أن  یبین  مما  اللغویة إ".  الألعاب  ستراتیجیة 

إلى فروق ذات دللة " الضابطة. ولکن هذا الختلاف ل یشیر  المجموعة  متوسط درجات  کانت أعلى من 

 (. P>0.05)إحصائیة عند مستوى الدللة 

 الاستنتاج والمناقشة

 التحقق من نتائج السؤال الأول 

تصمیم التدریس وکیفیة استخدام  الدراسات المرتبطة بللإجابة على هذا السؤال، سعى البحث الطلاع على  

وأیضا  الإ التدریس،  أثناء  اللغة،    ستراتیجیات  تعلیم  في  التواصلي  المدخل  بأهمیة  المرتبطة  الأبحاث  دراسة 

ستراتیجیات التعلم  إ أرض الواقع. ومن ثم الهتمام بوالتي أکدت على فوائد المشارکة وممارسة المهارات على

التعلیمیة، وضرورة مشارکته   النشط الذي یسلط الضوء على دور المتعلم باعتباره العنصر الأهم في العملیة 

اختیار   تم  وبعدها  العملیة  تلك  اللغة  إفي  لتعلیم  تواصلیة  طریقة  باعتبارها  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 



 فاطمة محسني، إسحق رحمان، دانش محمدي، وفاء العويض  | 85

 

 59-90، ص 15 ، العددالثامنة دراسات في تعلیم اللغة العربیة وتعلّمها، السنة 

بالإضافة إلى ملحق الألعاب   الإستراتیجیةالدلیل الإجرائي لستخدام تلك  العربیة، ثم تم العتناء بإعداد  

إطار  في  اللغة  استخدام  على ضرورة  ویرکز  مشارکته  ودعم  المتعلم  اهتمام  جذب  إلى  یسعى  الذي  اللغویة 

التي یمکن العتماد علیها لتعزیز المهارات التواصلیة   الإستراتیجیة، ومن ثم إعداد قائمة بمکونات  تواصلي 

وفقا   وتنظیمها فيلإ  الأربع  اللغویة،  الألعاب  بین  ستراتیجیة  وتوزیعها  المحکمین،  الستبانة وعرضها على 

طلاب المجموعتین الضابطة والتجریبیة بهدف مقارنة أثر محوري الستبانه بین المجموعتین، والحصول على  

مقیاس محدد في حدود   أو  معاییر  إلى  للوصول  والمشارکة  الهتمام  تأثیر محوري جذب  البیانات حول مدى 

وفقا   التواصلیة وذلك  المهارات  لتعزیز  الحالي  تم تحدید  لإ  البحث  الأخیر  اللغویة، وفي  الألعاب  ستراتیجیة 

 مکوناته في ضوء النتائج الحاصلة من تحلیل البیانات.  

 وفي ضوء النتائج الحاصلة تمثلت المکونات في محورین؛  

 جذب اهتمام، وتحفیز الطلاب إلى المشارکة في العملیة التعلیمیة.   .1

 ضرورة المشارکة في العملیة التعلیمیة بهدف تطبیق المعلومات، وممارسة المهارات وکسب الخبرة.   .2

 وتضمن محور جذب الاهتمام، وتحفیز الطلاب إلى المشارکة المکونات التي يلي ذکرها؛  

 .  الإستراتیجیة ثارة الهتمام في تخطیط إالجذابیة وضرورة توفر أ( 

 أهمیة تقدیم المادة التعلیمیة بطریقة شائقة.  ( ـب

 الوعي بأهمیة توفیر بیئة تعلیمیة تهیئ الأرضیة المناسبة لتحقق عملیة تعلیم وتعلم أفضل.  ج( 

 ضرورة العتناء بتبسیط المعلومة وتقدیمها بصورة ملائمة مع قابلیة استیعاب المتعلم.  د( 

 أهمیة توفیر بیئة تعلیمیة ترفع من مستوى اهتمام المتعلم ودفعه إلى المشارکة.   (أ

توفیر بیئة تعلیمیة نشطة ومتنوعة الأنشطة التي تساعد على إثارة الدافعیة وبث روح الحماس والمشارکة هـ(  

 لدى المتعلم. 

 تحقق فرصة التواصل والتفاعل مع الزملاء. و( 

 تحقق فرصة الحصول على التغذیة الراجعة بشکل مستمر. )التزوید بالتغذیة الراجعة(. ز( 

 عدم الشعور بمرور الوقت.  ح( 

 توفیر فرصة التدریب وممارسة اللغة على أرض الواقع.  ط( 

   . أهمیة توفیر بیئة تعلیمیة ترفع من مستوى النتباهی( 

الخبرة   وکسب  المهارات  وممارسة  المعلومات،  تطبیق  بهدف  التعلیمیة  العملیة  في  المشارکة  ضرورة  ومحور 

 تضمن المکونات التي يلي ذکرها؛ 

الذي یزید من  أ(   ببیئة تعلیمیة تقلل من شعور الإحراج وتوتر الوقوع بالخطأ عند المشارکة، الأمر  العتناء 

 المتعلم للمشارکة. رغبة 
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لبد من أن تؤدي المشارکة في الأنشطة المعتمدة في حل بعض المشاکل التي یعاني منها المتعلم في العملیة بـ(  

 التعلیمیة.

 لبد من أن تؤدي المشارکة في الأنشطة المعتمدة فرصة ممارسة اللغة على أرض الواقع. جـ( 

 لبد من أن تؤدي المشارکة في الأنشطة المعتمدة على فهم ومعالجة المعلومات بشکل أفضل. د( 

المعلم  هـ(   أو سؤال  الملاحظات  بعض  مراجعة  عن  المتعلم  المعتمدة  الأنشطة  المشارکة في  تغني  أن  من  لبد 

 عنها. 

 لبد من أن تنبه المشارکة في الأنشطة المعتمدة المتعلم على أخطاء زملائه وتساعده على تصحیح الفهم.  و( 

المشارکة في الأنشطة المعتمدة المتعلم على استیعاب نقاط الضعف والقوة لدیه، لکي ز(   لبد من أن تساعد 

 یتمکن من تحسین وتطویر مهاراته. 

المهارات  حـ(   لممارسة  العلمیة  الخبرة  کسب  على  المتعلم  المعتمدة  الأنشطة  في  المشارکة  تساعد  أن  من  لبد 

 الأربع. 

 لبد من أن توفر فرصة المشارکة في الأنشطة المعتمدة فرصة استرجاع المعلومات والتفکیر فیها.  ط( 

 ستراتیجیة الألعاب اللغویة على النحو الآتي: إکونات التي سبق ذکرها یصف البحث وبناء على الم

من  إ مجموعة  هي؛  الجامعیة  المرحلة  طلاب  لدى  التواصلیة  المهارات  لتعزیز  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

العملیة  في  المتعلم  دور  على  الضوء  تسلط  تعلیمیة  أنشطة  على  المعتمدة  التدریسیة  والإجراءات  العملیات 

سلفا   لها  ويخطط  محوري    التعلیمیة،  مکونات  ضوء  وفي  الدراسي،  المقرر  محتوى  على  اهتمام،  "بناء  جذب 

تطبیق   بهدف  التعلیمیة  العملیة  في  المشارکة  وضرورة  التعلیمیة،  العملیة  في  المشارکة  إلى  الطلاب  وتحفیز 

الخبرة وکسب  المهارات  وممارسة  المهارات  "المعلومات،  تعزیز  بهدف  الصف  في  المعلم  یتبعها  والتي   ،

التواصلیة الأربع لدى المتعلم وتحسین کفایته التواصلیة وممارسته اللغة في إطار تواصلي. ویمکن التحقق من  

تطبیق   من  حدوثه  المتوقع  أو    الإستراتیجیةالأثر  السلوك  من خلال  المحددة،  التعلیمیة  النتاجات  على  بناء 

  الأداء الذي یظهره المتعلم ومدى تکیفه مع الأنشطة والإجراءات الصفیة.

 التحقق من نتائج السؤال الثان 

نجاح   المختلفة على  المکونات  التواصلیة لدى طلاب  إتؤثر  المهارات  تعزز  التي  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

ح في إجابة السؤال السابق ذکره ویمکننا اختصارها فیما  ، کما هو موضمحاورالمرحلة الجامعیة من خلال عدة  

 یلي: 
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ثیر اهتمام الطلاب، مما يجعل العملیة ت جاذبیة الدروس وفي زیادة    ستراتیجیةتساهم الإ   :جذب اهتمام الطلاب

والتي تعزز  بث روح الحماس والمشارکة،  التي ت تنوع الأنشطة  وفعالیة، وذلك من خلال  التعلیمیة أکثر متعة  

 .دافعیتهم

الصفیة، مما   :تحفیز الطلاب على المشارکة الفعالة في الأنشطة  المشارکة  الطلاب على  اللغویة  تشجع الألعاب 

للتفاعل والتواصل مع    کما أنها توفر فرصا   .والخوف من الوقوع في الخطأأیساعدهم على التغلب على الخجل  

 .، مما یعزز من مهاراتهم التواصلیةبعضهم البعض

المهارات وممارسة  المعلومات  مما    :تطبیق  الراجعة،  للتغذیة  مستمرة  فرصا  اللغویة  الألعاب  فيتوفر    یساهم 

أدا  تساهم    .لمعلوماتا  موفه  ءتحسین  أنها  الطلاب  کما  انتباه  مستوى  رفع  المعلومات   وتحفزفي  معالجة  على 

  سیاقات واقعیة   ضمنعلى ممارسة اللغة    همالمشارکة في الألعاب اللغویة تساعدهذا ما عدا أن    .بشکل أفضل

 .مما یعزز قدرتهم في ممارسة اللغة

التعلیمیة الطلاب على    :کسب الخبرة  اللغویة تساعد  الضعف والقوة وتطویر  إيجاد  الألعاب    المهارات نقاط 

  شجع ت و المعرفة الجدیدة، مما یعزز تکامل  بربط مختلف الخبرات التعلیمیة السابقة  فرصةوتتیح  .بشکل مستمر

 .على التفکیر واسترجاع المعلومات

ستراتیجیة  إ"وفقا للنتائج الإحصائیة متوسط درجات جذب اهتمام الطلاب في  ولکن تجدر الإشارة إلى أن  

اللغویة اللغویة کانت   "الألعاب  الألعاب  الضابطة، مما یدل على أن  متوسط درجة المجموعة  کان أعلى من 

مکونات   أن  یستنتج  بالتالي  الطلاب؛  وتحفیز  اهتمام  جذب  في  المرتبط  المحور  في  فعالیة  ستراتیجیة  إأکثر 

الجامعیة عن طریق   المرحلة  لدى طلاب  التواصلیة  المهارات  تعزیز  کبیر في  بشکل  تساهم  اللغویة  الألعاب 

الخبرة   وکسب  للمعلومات،  العملي  للتطبیق  فرص  توفیر  الفعالة،  المشارکة  على  تحفیزهم  اهتمامهم،  جذب 

 التعلیمیة.

الحقیقة من؛    في  کل  دراسة  إلیه  توصلت  ما  الثاني  السؤال  نتائج  )عززت  یولیو  وإبراهیم  ،  ( 2010تسونغ 

من    (،2019)  أوبادهیاي و  (،2016) اللغات  تعلیم  اللغویة في  الألعاب  دور  الوطنیة حول  العلمیة  الندوة  أعمال 

( الجزائریة  الجمهوریة  الجامعة،  إلى  یونس و(،  2019الحضانة  مد  ومیلور  یعقوب،  شفیقة  ولطمن  2019)  نور   ،)

( أثر  (2022وعمیور  التعلیمیة  للألعاب  أن  بینت  نحو   ا  إيجابی  ا  والتي  القلق  من  تقلل  إذ  الطلبة  نفسیة  على 

ايجابیا   یؤثر  مما  بنفسهم  الثقة  تعزیز  على  تساعد  أنها  کما  وأکثر    المادة،  أسرع  بطریقة  المعلومات  اکتساب  على 

فائدة، هذا ما عدا التأثیر الإيجابي الذي تترکه على عملیة التعلم و ذلك من خلال توفیر أجواء تنافسیة وبیئة 

بإمکان الألعاب اللغویة الإعانة على    تعلیمیة مثیرة وممتعة تشجعهم على التفاعل، والتعاون والمشارکة. أیضا  

التقلیل من الفروق الفردیة. کما أن بإمکانها رفع مستوى فهم الدارسین وإثراء العملیة التعلیمیة، وإيجابیتها،  
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دراسة   أکدته  ما  هذا  الطلبة  بحواس  الدراسي  المحتوى  ربط  خلال  من  المعرفة  تعمیق  وعمیور  و  لطمن 

(2022 .) 

بالنسبة الألعاب  فاعلیة  على  البحث  للتعلم، ل  یؤکد  الهتمام  وإثارة  التواصل  على  الطلاب  قدرة  تحسین 

المهارات، وتوافقت هذه   والتي  (  2020والکریمة )(،  2016إبراهیم )مع دراسة    النتیجةوتوفیر فرص لمماسة 

أکدت على الإمکانیة التي توفرها الألعاب اللغویة لتقدیم مواقف حقیقیة وتواصلیة تزید من فرص المشارکة 

بها   والحتفاظ  المعلومات  تثبیت  على  تساعد  أنها  کما  وملفتة  جذابة  بطریقة  المعلومة  واستیعاب  والتفاعل، 

 لفترة أطول.   

دراسة   أن  عنصر  أضافت    (2019)  یوبادهیايکما  إلى  البحث  تطرق  عدم  ورغم  التفکیر،  إلى  الدفع  میزة 

بإمکان الألعاب دفع المتعلم إلى التفکیر ورفع مستوى   هالتفکیر إل أنه یتفق مع الدراستین السابقتین على أن

من خلا وذلك  التعلیمیة،  العملیة  عند  الذاتي لأنالترکیز  التعلم  فرصة  توفیر  تلقائیا    ل  یعزز  قدرة   التفکیر 

 التعلم الذاتي للمتعلم مما یعینه في فهم المعلومات وممارسة المهارات وتجربتها.   

أعمال الندوة العلمیة الوطنیة حول دور الألعاب اللغویة في تعلیم اللغات من  قد أشارت    هلذلك یلاحظ أن

إلى میزة التعلم الذاتي وتعزیز الخبرات المعرفیة من خلال التجربة وأیضا توفیر  (    2019)  الحضانة إلى الجامعة

 فرصة التغذیة الراجعة التي تساعد المتعلم على معرفة مستواه وتدفعه إلى السعي لتحسین المستوى.  

نجاح   أن  السؤال  هذا  نتائج  تؤکد  الختام  لدى  إفي  التواصلیة  المهارات  وتعزیز  اللغویة  الألعاب  ستراتیجیة 

طلاب المرحلة الجامعیة یعتمد بشکل کبیر على المکونات التي ذکرت في نتائج السؤال الأول وهذا ما أکدته  

التعلم   على  المتعلم  قدرة  من  تزید  ذکرها  السابق  المکونات  وذلك لأن  والبحوث،  الدراسات  مختلف  نتائج 

الفهم وإعطاء  تعمیق  تواصلیة ممتعة، ومحفزة، ومعینة في  بیئة  توفیر  التعلیمیة من خلال  البیئة  مع  والتکیف 

 فرصة ممارسة المهارات وتجربتها على أرض الواقع.  

 التوصیات 

ذب اهتمام وتحفیز الطلاب لج  بالنسبةستراتیجیة الألعاب اللغویة حققت درجات أعلى  إ أظهرت النتائج أن   

 ــ؛  لفاعلیتها في زیادة جذب اهتمام الطلاب وتحفیزهم، یُوصى بونظرا  .مقارنة بالطریقة العتیادیة

المهارات في    الإستراتیجیةتطبیق هذه   - الطلاب وتحسین  بین  التفاعل  تعزیز  الدروس بهدف  بعض 

 .التواصلیة

 .  الحصول على نتائج موثوقةابه لضمان تطویر استبانات مشالهتمام ب -
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لدراسة - مستمرة  دراسات  مختلف    إجراء  مع  إ أثر  بالمقارنة  التدریس  ستراتیجیة إستراتیجیات 

 الألعاب اللغویة.  
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