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Abstract 
The purpose of this study was to design an entrepreneurship curriculum 

framework based on an integrated STEAM approach for second-grade 

elementary school students. This qualitative study employed thematic analysis 

for data interpretation. Data were collected through semi-structured interviews 

with 10 participants, including experts in academic entrepreneurship from 

comprehensive universities in Tehran and experienced teachers familiar with 

STEAM-based entrepreneurship curricula. Participants were selected using 

purposive sampling and the saturation principle. The content validity of the 

interview protocol was confirmed by five experts. Qualitative data were 

analyzed through coding, and the STEAM-based entrepreneurship curriculum 

framework was mapped onto the ten elements of Aaker’s curriculum model for 

second-grade elementary students, including: Logic and rationale: institutional 

support, Objectives: creativity and divergent thinking, Content: applied and 

experience-based material, Learning activities: project-based learning and role-

playing, Teacher role: guidance along the learning path, Educational resources: 

simple and artistic tools, Learner grouping: collaborative and social interaction, 

Location: dynamic classroom and out-of-school settings, Time: nonlinear 

planning, Evaluation: process-oriented assessment. The final model 

demonstrates that designing an entrepreneurship curriculum based on an 

integrated STEAM approach is not only feasible but also essential for 

transforming elementary education. Such a curriculum, by nurturing creative, 

flexible, problem-oriented, and responsible students, contributes effectively to 

the goals of the Fundamental Transformation Document of Education, 

promotes human capital development, and supports the country’s sustainable 

development. 
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Extended Abstract 
Introduction 
STEAM-based learning is widely used to 

develop a range of skills and foster creativity 

in learners, alongside advancements in 

technology. STEAM education aims to 

prepare individuals to solve problems 

authentically and effectively through 

creativity, collaboration, and 

communication of knowledge essential for 

the future. STEAM training transforms 

students into skilled workers who are highly 

sought after in the job market, as it equips 

them with diverse knowledge and 21st-

century skills necessary for the business 

world. 

   There is a complex interplay between 

STEAM education, well-being, and 

entrepreneurship, as they complement each 

other in promoting sustainable quality of 

life. Integrating entrepreneurship education 

with the STEAM approach in the school 

curriculum benefits not only individuals but 

also society, domestic production, and 

economic growth. Furthermore, 

entrepreneurship education cultivates 

resilience and determination, preparing 

individuals to face challenges and overcome 

obstacles when starting a business. For 

children, entrepreneurship education is not 

primarily about creating a new business, but 

about removing barriers that reduce 

motivation and potential. Thus, integrating 

entrepreneurship education into the school 

curriculum can provide long-term benefits 

for national economic development and 

progress. 

   This research aims to design an 

entrepreneurship curriculum framework 

based on the integrated STEAM approach 

for second-grade elementary students. It is a 

qualitative exploratory study focusing on the 

components of the entrepreneurship 

curriculum and their respective 

subcomponents. 

 

Research Question 

What is the STEAM-based entrepreneurship 

curriculum framework for second-grade 

elementary students? 

 

 

Method 
    This study employed a qualitative 

exploratory design to examine the 

components of an entrepreneurship 

curriculum based on the integrated STEAM 

approach and its subdivisions. Semi-

structured interviews were conducted using 

Husserl’s descriptive phenomenological 

method (Husserl, 1983). Participants 

included 10 experts in academic 

entrepreneurship and teachers experienced 

with STEAM-based entrepreneurship 

curricula. 

    Data collection utilized semi-structured 

interviews to identify the curriculum 

components. To ensure validity and 

reliability, the study applied credibility and 

trustworthiness criteria, including data 

alignment, triangulation, repeated 

participant validation, and detailed 

documentation of stages and processes for 

transparency and replicability. 

    Thematic analysis was used to analyze 

qualitative data. Basic themes identified 

through interviews were grouped as 

organizing themes for the curriculum 

framework. Inductive content analysis was 

applied to the qualitative data to extract 

meaningful patterns and relationships. 

 

Results 

Inductive content analysis revealed 10 

categories: 

1. Institutional acceptance and support 

2. Creativity and divergent thinking 

3. Practical and experience-based 

content 

4. Project-based learning and role-

playing 

5. Guidance on the learning path 

6. Simple and artistic tools 

7. Group learning and social 

interaction 

8. Dynamic and out-of-school 

classrooms 

9. Nonlinear planning 

10. Process-based assessment 

    These categories were organized into ten 

comprehensive themes: logic, goals, 

content, teacher element, teaching method 

element, tools and facilities, learner 

grouping, and evaluation methods. 

Integrating these components within a 
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STEAM curriculum enables students to 

realize their entrepreneurial potential and 

design their own creative projects. 

 

Discussion 

The STEAM approach promotes active, in-

depth learning, fostering introspection, 

creativity, collaboration, and innovation, all 

essential for contemporary entrepreneurial 

competencies. 

    By integrating science, technology, 

engineering, arts, and mathematics, STEAM 

education develops logical thinking, 

problem-solving, collaboration, critical 

thinking, creativity, innovation, and 

enthusiasm. A STEAM-based 

entrepreneurship curriculum equips students 

with the skills needed to grow as 

entrepreneurs and transform ideas into 

practical experiences. 

 

Keywords: Curriculum, Entrepreneurship 

Curriculum, Entrepreneurship Education, 

STEAM Integrated Approach, STEAM-

based Entrepreneurship Curriculum 
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 چکیده

دوره دوم    یبرا  استیم  یقی تلف  کردیبر رو  یمبتن  ینیکارآفر  یدرسبرنامهچارچوب    یپژوهش، طراح  نیهدف ا

پژوهش  بود.  ییابتدا رویکردب   این  مضمونف یک  ا  تحلیل  روش  و  داده  ی  است.  شده  مصاحبه    راهاز    هاانجام 

از متخصصان و صاحب  1۰با    افتهیساختارمهین کارآفرنفر  کنندگان  مشارکت    .گردآوری شد  ینینظران حوزه 

جامع شهر تهران و معلمان    هایدر دانشگاه  یدانشگاه  ینیو صاحب نظران حوزه کارآفر  انمتخصص  متشکل از

برنامه به  با رو  ین یکارآفر  یدرسبا تجربه و آشنا  با رعایت قاعده اشباع  هدفمند و    یرگینمونه  کردیبودند که 

مصاحبه جهت  شد  شدگی،  گردآور.  ندانتخاب  نداده  یابزار  مصاحبه  روا،  افتهیساختارمهیها    یی محتوا  ییو 

با نظر   با استفاده از کدگذاری تجزیه و تحلیل شدند.    یفیک  یهادادهنفر از متخصصان تایید شد.    5مصاحبه 

درسی آکر برای دوره دوم ابتدایی درسی کارآفرینی مبتنی بر استیم در قالب عناصر ده گانه برنامه چارچوب برنامه

و    یکاربرد  یمحتوا )  ، محتوا(و تفکر واگرا  تیخلاق )  هدفی ( انهاد  تیحما)  شامل عناصر منطق و چرایی

  ی، منابع آموزشی(ریادگی  ریراهنما در مس)  نقش معلم  ،( نقش  یفایپروژه و ا)  یر یادگی  یها تی ، فعال( محورتجربه

  رون یو ب  ایکلاس پو)  مکان  ،ی(و تعامل اجتماع یگروه  یر یادگ)ی  رندگانی ادگی  یبند گروه  ،ی(ابزار ساده و هنر)

 یطراح  یینها  یشده و الگو  قی تلف   (ندمحوریسنجش فرآ)  یاب یو ارزش  ی(رخطیغ  یزیربرنامه)  زمان  (از مدرسه

  ر یپذنه تنها امکان  می است  یقیتلف  کردیرو  مبتنی بر  ینیکارآفر  یدرسبرنامه  یکه طراح  دادپژوهش نشان  نتایج    .شد

خلاق،    ینسل  تیبا ترب  ،ی ابرنامه  نی. چنرودبشمار می  ییتحول آموزش در دوره ابتدا  یضرورت برا  کیبلکه  

مسئله گاممنعطف،  بن  یمحور و مسئول،  تحول  اهداف سند  تحقق  در  ارتقا   نیادیمؤثر  پرورش،  و    ی آموزش 

 . کشور خواهد بود داریو توسعه پا  ،یانسان هیسرما
 

دوره دوم   یبرا   میاست   یق ی تلف  کردیبر رو  یمبتن  ینی کارآفر  یدرسچارچوب برنامه  یطراح(.  14۰4)  .، پیصمد ، پ.،  یاحمد ، ز.،  یچراغ  استناد:

، بهار و تابستان 29برنامه درسی« انجمن مطالعات برنامه درسی ایران. دوره پانزدهم، شماره اول، پیاپی    هایمجله علمی پژوهشی »پژوهش.  ییابتدا
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 مقدمه
ها  مهارت  ن یساخته است. ا  یفرد را ضرورمنحصربه  یهابه مهارت  رندگانیادگ ی  زیتجه  ن،ینو   ع یو صنا  ها یظهور فناور

  به   نیاز  . اینهستند  یاتیجوامع مدرن ح   یازهایو برآورده ساختن ن  ده یچیپرشتاب و پ  تالی جیبا عصر د  ی سازگار  یبرا

  هرگونه   از  تا   است   شده   منجر  نوآورانه   و  خلاقانه  هایمهارت  به  یادگیرندگان  تجهیز  برای   آموزشی   رویکردهای   توسعه

هنر و    مهندسی،  فناوری،   )علوم،  1استیم   آموزش  رشد  به   تغییر  این.  کند  جلوگیری   آینده،   در  مهارتی  شکاف  و  نقص

(. رویکرد آموزشی استیم، یک رویکرد آموزشی برای Leavy et al., 2023)است    زده  دامن  جهان  سراسر  در(  ریاضیات 

یادگیری است که از تلفیق علوم، فناوری، مهندسی، هنر و ریاضیات، تلاش دارد یادگیری را از حالت صرفاٌ نظری خارج  

محوری و حل مسئله هدایت کند. این رویکرد با افزودن عنصر» هنر«  به مدل سنتی استم، خلاقیت  کرده و به سمت تجربه

کند. یادگیری در چارچوب استیم اغلب مبتنی بر پروژه و مسئله محور  و تفکر انتقادی را در فرآیند یادگیری تقویت می

مهارت ارتقای  موجب  و  موقعیت است  در  دانش  کاربرد  و  همکاری  نوآوری،  میهای  واقعی  )های   Nihadشود 

Academy,2023  .)استیم . دارد  مدرن  اقتصادهای  در  موفقیت   برای  یادگیرندگان  سازی  آماده  در  مهمی  نقش  آموزش 

  قوی  فنی  و  علمی  های  دارای پایه  آموزاندانش  کند،می  پیدا  فزاینده  یاهمیت   صنایع  از  بسیاری  در  فناوری  که  همانطور

و توسعه   یارشتهانیدانش م  ت یبا تقو   میآموزش است  زیرا  (Stef et al., 2023)  بود  خواهند  تر  رقابتی  کار  بازار  در  احتمالاً

ب  یهامهارت واقع  یایدن  یبرا  رندگانیادگ ی   یسازآماده  سازنهیزم  کم،یوست یقرن  مسائل  حل  و  است.    یتجارت 

کارآفر   ییها با حوزه  میاست  ق ی تلف  ،یآموزش  نینو   یکردهایرو مطالعات مح  یهنر، طراح  ،ینیمانند    یرا ضرور  یطیو 

 (. Deveci & Seikkula Leino, 2023) دارند د یجامعه و اقتصاد تأک  ،یدانسته و بر نقش آن در توسعه علم، فناور

درسی کارآفرینی مبتنی بر  های چهارم تا ششم( به عنوان جامعه هدف در طراحی برنامهانتخاب دوره دوم ابتدایی )پایه

  هیاست. مطابق با نظر  یدرس  یزیررشد و برنامه  شناسیروان در  و پژوهشی    یبر شواهد نظر  یمبتنرویکرد تلفیقی استیم،  

  ی هاییقرار دارند که با رشد توانا  یصور  اتیدوره در آستانه ورود به مرحله عمل  نیآموزان ادانش  اژه،یپ  یرشد شناخت

اثربخش    یریادگ ی(. از منظر برونر،  Piaget, 1972همراه است )  یحل مسئله و درک روابط علت و معلول  ،یتفکر منطق

  ،چنینهم (.  Bruner, 1960)   ردیاکتشاف و حل مسئله صورت گ   از راههماهنگ بوده و    رانیفراگ   یبا ساختار شناخت  دیبا

تع  لریتا  یدرس  یزیربرنامه  یالگو  انتخاب فعال  یاهداف رفتار  نییبر   ,Tylerدارد )  دی تأک   یمتناسب آموزش  یهات یو 

در کاهش   تواندیم  نانه،یو کارآفر  یا رشتهانیم  یهامهارت  تیضمن تقو   ،یدوره سن  نی در ا  نوع برنامه  نیا  ی(. اجرا1949

 (. Unesco, 2017مؤثر واقع شود )  زین یو مهندس یفن یهادر انتخاب رشته یتیجنس  یها شهیکل

الگو      فرایند یاددهی  درسبرنامه  یوجود  تا آموزش  یضرور یادگیری    –ی در  هدفمند، منسجم و   به صورت  است 

  یر یجلوگ   سیدر تدر  یو از پراکندگ معلمان را راهنمایی کرده  الگو    نیآموزان و جامعه باشد. ادانش  یازهایهماهنگ با ن

جامع و    کردیرو  لیبه دل  2آکر  یالگو   ،یدرسبرنامه  ی ا توجه به ضرورت وجود الگوها. ب(sharifi et al, 2023)  کندیم

مانند محتوا و    ییبر عناصر اجرا  از الگوها   یاری که بس  ی. در حالکندیم  دایپ  ژهیو  یتی اهم  «3یی منطق و چرا»بر    دشیتأک 

 ی، به هماهنگیی«منطق و چرا»  ت ی است که با محور  یدرس  یزیر چارچوب برنامه  کیآکر    یتمرکز دارند، الگو   یابیارزش

مکان،   ،یبندنقش معلم، مواد و منابع، گروه  ها،ت یشامل اهداف، محتوا، فعال   یدرسبرنامه  یده عنصر اصل  یو هدفمند

است    یاتیبالا ح  یو اثربخش   یبا عمق فکر  یدرسیهابرنامه  یطراح  ی برا  ژه یبو   کرد،یرو  نیا   .پردازدیم  ی ابیزمان و ارزش
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تصم  رایز فرآ  م یهر  بن  کیدر    شهیر  ،یزیربرنامه  ند یدر  و  روشن  )  یادیمنطق   ;Nasrollahi Kolarood, 2024دارد 

Shafaghati & Zahed Bablelan, 2024  .)  یانیکمک شا   یریادگیآموزش و    ت یفیچارچوب جامع به ک   نیااز آنجایی که  

درسی کارآفرینی مبتنی بر رویکرد  نیز بر آن است تا با استفاده از این الگو به طراحی چارچوب برنامه  این پژوهش  کندیم

 استیم بپردازد.

درسی کارآفرینی و استیم انجام  های زیادی در زمینه برنامهبه سبب اهمیت انکارناپذیر این موضوع تاکنون پژوهش    

 فرآیند  در(  استیم)   ریاضیات   و  مهندسی، هنر  فناوری،  علوم،  تلفیق   ( انگیزه2023)  Miraپژوهش    اساس  شده است. بر 

استیم.  است   انسانی   پتانسیل  پرورش  به  میل  بلکه  نیست   تجاری  سود  آموزش، عوامل  و  آموزش    موفقیت   کارآفرینی 

ارتباطات    با   زمینه دو   این.  است  متکی  یادگیرندگان  های شایستگی  و   هاتوانایی  ها،  مهارت  ها،  کیفیت   بر که  دارد   مشترکی

 با   مطالعه  این.  هستند  مرتبط  هم  به  ددهمی   ارتقا  را  مسئله  حل  هایمهارت  و  انتقادی  تفکر  خلاقیت،  که  ای  رشته  بین

  حوزه   دو  این  در  مطالعه  زمینه  با   العمر  مادام  یادگیری  و  کار   و   کسب   عمر   چرخه   نزدیک  ارتباط  چگونگی   بررسی  هدف

  تجارت دنیای چگونه که دهد نشان تا کندمی بررسی را هامدل و اصول ها،نظریه تعاریف، مطالعه این . است  شده انجام

  نیاز  مورد   مراحل   از  جامع  و بدیع  توضیحی  مقاله  این نهایت،  در.  کنند  حل   را   واقعی  مشکلات  توانندمی  استیم  آموزش  و

 استیم  آموزش  در  را  ( روندها2023)  Hsu et al  .کندمی  ارائه  استیم  و  کارآفرینی  حوزه  دو  هر  در  موفقیت   به  دستیابی  برای

 از  را  2۰16  سال  از  پس  شده  منتشر  مقاله  761  آنها.  دهندمی  قرار  بحث   مورد  Web of Science  داده  پایگاه  از  استفاده   با

  نتیجه   این  به  هاآن.  کردند  انتخاب  و  شناسایی  واژه،  هم  تحلیل  روش  از  استفاده  با  مقاله،  1۰32  اولیه  داده  مجموعه  میان

  2۰16  سال  در  استیم  ابتکارات  از  که  بود  حیاتی  یپژوهش  حوزه  یک  ایحرفه  »توسعه  که  دارد  وجود  نظر  توافق  که  رسیدند

 Kennedyمقاله    داد«. در  سوق  معلمان  و  یادگیرندگان  ای  حرفه  توسعه  در  تربیش  گذاریسرمایه  به  را  مربیان  و  کرد  پیروی

& Odel  (2023آن )که  کنندمی   استدلال  نویسندگان.  کنندمی  حمایت   فرارشته«  یک  عنوان  استیم به  »آموزش  ایده  از  ها 

  توسعه  اهمیت   و  اقتصادی  شکوفایی  بین اساسی  پیوند  باید ها،شرکت   و اجتماعی  هایسازمان  مدارس،  جمله  از  ذینفعان،

  فناوری  و  علم  به  وابسته   مشاغل  چنین،هم  و  آینده،  و   اجتماعی فعلی  مشکلات  به  رسیدگی  برای  مداوم  نوآوری  فرهنگ

 نسلی   تربیت   دنبال  به  دنیا  در  نوین  پرورش  و  ( آموزش2022توانایی و نصرالله نژاد )  پژوهش  براساس  .دهند  تشخیص  را

 را  هاآن  فناوری  سواد   و  هکرد   مندعلاقه  ریاضیات  و  مهندسی، هنر  فناوری،  علم،  چون  موضوعاتی  به  را  هاآن  که  است 

  افزایش  سبب   تواندیادگیرندگان، می  در  انگیزه   بردن  بالا   افزون بر   که  است   نوینی   آموزشی  سیاست   یک  استیم.  دهد  ارتقاء

  ن کرد  کاربردی  بنیان،  دانش  پرورشی  و  آموزش  داشتن  برای.  گردد  هاآن  کارآفرینی  ظرفیت   و  خلاق  مسئله  حل  قدرت

 باشد. می  ضروری یادگیرندگان  آموزی مهارت و مطالب 

ابنابراین       بر  کارآفر  نیاعتقاد  آموزش  که  مدقیعم  یدرک   ینیاست  و  نحوه شروع  از  و   کی  ت یریتر  کار  و  کسب 

  ینیآموزش کارآفر  ن،ی د. بنابرا دهمیکسب و کار را ارائه    ی ایدر دن  تیموفق  یها و ارتباطات لازم براشبکه  جادیا  چنین، هم 

شکل    زیموفق را ن  نیکارآفر  ک یشدن به    لیتبد  یبرا  از یمورد ن  یکند بلکه نگرش ذهن  یرا فراهم م  ینه تنها دانش عمل

در شرایط پیچیده و پرشتاب جهان معاصر، نظام آموزش و پرورش باید فراتر از (.  Andriadi & Idrus, 2024)  ددهمی

هایی چون تفکر خلاق، حل مسئله، کار گروهی و روحیه کارآفرینی باشد. ساز پرورش مهارتانتقال دانش سنتی، زمینه

درسی مدارس است. دوره  یکی از رویکردهای مؤثر در این راستا، تلفیق آموزش کارآفرینی با رویکرد استیم در برنامه

ابتدایی به دلیل ویژگی سازی مفاهیمی چون مناسب برای نهادینه  یهای رشد شناختی، عاطفی و اجتماعی، ظرفیتدوم 

دهد که آموزش کارآفرینی  پذیری، تفکر نقادانه و کارآفرینی دارد. با وجود این ظرفیت، شواهد نشان میخلاقیت، مسئولیت 
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برد. در نتیجه، ابتدایی، بویژه در نظام آموزشی ایران، از نبود ساختاری منسجم و رویکردی تلفیقی رنج میدوم  در دوره  

های فرهنگی و  انجام پژوهشی با هدف شناسایی شکاف نظری و عملی، طراحی چارچوبی بومی و متناسب با ویژگی

 .سازی برای تربیت نسلی خلاق و کارآفرین ضروری است آموزان، و زمینهسنی دانش

ای در حوزه آموزش کارآفرینی مبتنی بر رویکرد استیم برای دوره  با توجه به نبود چارچوب مشخص و بومی شده    

درسی و  هایدوم ابتدایی، ضرورت انجام پژوهشی علمی برای طراحی چنین چارچوبی به منظور ارتقای کیفیت برنامه

انداز جمهوری اسلامی ایران به تحقق اهداف اسناد بالادستی همچون سند تحول بنیادین آموزش و پرورش و سند چشم

ساز طراحی محتوای آموزشی نوین، توانمندسازی معلمان و ارتقای تواند زمینهشود. این پژوهش میشدت احساس می

این  آموزان در جهت تربیت نسلی توانمند، خلاق و کارآفرین باشد از این رو پرسش اصلی  های یادگیری دانشتجربه

  ابتدایی  دوم  دوره  آموزان   دانش   برای  استیم  تلفیقی  رویکرد  بر  مبتنی   کارآفرینی  درسیبرنامه  این است: چارچوب   شپژوه

 چیست؟  

 

 های پژوهش سوال

 چیست؟   ابتدایی دوم دوره آموزان دانش برای استیم تلفیقی رویکرد بر مبتنی کارآفرینی درسیبرنامه چارچوب -1    

 

 پژوهش  روش 
  زیر  و  استیم  تلفیقی  رویکرد  بر   مبتنی  کارآفرینی  درسیبرنامه  هایمؤلفه  با   ارتباط  در  کیفی  اکتشاف  یک  ،این پژوهش

  یدرسانجام شده است که برنامه  رانیمتمرکز ا   یپژوهش در بستر نظام آموزش  ن یابوده است.    هاآن  از  یک  هر   هایمجموعه

آن در   یتحول  ت ی اهم  لی دلچهارم تا ششم( به  یهاهی )پا   یی. دوره دوم ابتداشودیاجرا م  یصورت واحد در سطح ملآن به

اجتماع  یرشد شناخت ندانش  ی و  م  ییهابروز چالش  زیآموزان و  فاصله  ز  یرسم   ی درسبرنامه  ان یچون  تجربه    سته یو 

در    یآموزش  اتیاز تجرب  یترقیعم  لیمقطع امکان تحل  نیعنوان جامعه هدف انتخاب شد. تمرکز بر ابه  رندگان،یادگ ی

واقع م  یبستر  فراهم  را  مسازدیمدرسه  ا.  در  کنندگان  متخصص  نیشارکت  نظران حوزه    نیپژوهش شامل  و صاحب 

با تجربه و آشنا به برنامه  هایدر دانشگاه  یدانشگاه  ینیکارآفر بر    یمبتن  ینیکارآفر  یدرسجامع شهر تهران و معلمان 

از   یبیروش، ترک  نی استفاده شد؛ ا یبیهدفمند ترک  یر یگ انتخاب، از نمونه نیا یبراانتخاب شدند.  میاست یقیتلف کردیرو

 ی عیوس  فیاست که ط  یمعن نیبه ا  1نه یشیب  راتییتغ یریگنمونه  .است   نه یشیب  راتییتغ یر یگ هدفمند و نمونه  یریگ نمونه

چند بعد از پژوهش    ای  کیتا تمام موارد مرتبط با    شوندیبه صورت هدفمند انتخاب م  هات یاز افراد، گروهها و موقع

  دهیاز پد  یرتتفاوت، به درک جامع  نیتربیش  یموارد دارا  یبا بررس  تواندیپژوهشگر م  ب،یترت  نیپوشش داده شود. به ا

انتخاب   ارائه شده است.  1مشخصات مصاحبه شوندگان در پژوهش طبق جدول    (.Patton, 2015)  ابدیدست   معیار 

ها تکرار شدند، این است که گروههای انتخاب شده  نفرداده 7اشباع نظری که پس از مصاحبه با    افزون بر کنندگان  شرکت

پردازی و تجربه ی، آموزش در عمل، نظریهنیسال تجربه در آموزش کارآفر  5متخصصان با حداقل  )  گوناگوناز زوایای  

ها کمک  کنند، تجارب آنکارآفرینی، دسترس بودن و وجود دانشگاههای پیشرو در آموزش استیم( به موضوع نگاه می 

ها به پژهشگر ز سوی این گروههای ارائه شده اکند چارچوب طراحی شده جامع، بومی و قابل اجرا باشد و دادهمی

 های میدانی هماهنگ کند.  درسی را با واقعیت ها و اهداف برنامهامکان داد تا مولفه

 
1. Maximum Variation Sampling 
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 شوندگان مصاحبه  . اطلاعات1جدول

سابقه  سن یتجنس سمت مصاحبه شونده  یفرد

 خدمت 

 ی مرتبه علم

  2۰از  یشب 46 مرد  دانشگاه یعلم یأتعضوء ه 1

 سال

 دانشیار

  2۰از  بیش 48 مرد  دانشگاه یعلم یأته عضوء 2

 سال

 دانشیار

 کارشناسی  سال  16 42 زن یی چهارم ابتدا یهپا معلم 3

  کارشناسی سال  5 32 زن یی پنجم ابتدا یهپا معلم 4

 ارشد 

  کارشناسی سال  5 34 زن یی پنجم ابتدا یهپا معلم 5

 ارشد 

  کارشناسی سال  8 37 زن یی ششم ابتدا یهپا معلم 6

 ارشد 

  کارشناسی سال  5 33 زن یی چهارم ابتدا یهپا معلم 7

 ارشد 

  کارشناسی سال  7 36 زن یی چهارم ابتدا یهپا معلم 8

 ارشد 

  کارشناسی سال  5 31 زن یی ششم ابتدا یهپا معلم 9

 ارشد 

  2۰بیش از  48 زن معلم پایه پنجم ابتدایی  1۰

 سال

کارشناسی  

 ارشد 

 

بخش، با توجه    نیبهره گرفته شد. در ا   افتهیساختارمهیاز مصاحبه ن  ،یفیک   ی هاداده  یپژوهش به منظور گردآور   نیدر ا

تاک  نواقص و خلاء ها  قی فهم عم  یبرا  دیبه  برا  نییتب  یعلل  ک   ستهیدرک تجارب ز  یشده و  از    ،یفیافراد در بخش 

استفاده شد.1983)  یهوسرل  یفیتوص  یشناس  داریپد  کردیرو د  (  استخراج  با هدف  تجارب    هادگاهی ابزار مصاحبه  و 

سؤالات    ساختار  .شد  نیتدو  استیم  یقیتلف  کردیبر رو  یمبتن  ینیکارآفر  یدرسبرنامه  یطراح   نهیکنندگان در زممشارکت 

  یال اصلو س  14شد و شامل    یطراح  ی پژوهشاصل  والس   یپژوهش و در راستا  یمصاحبه بر اساس چارچوب مفهوم

شدند    میتنظ  یامصاحبه وجود داشت. سؤالات به گونه  نیدر ح  ز ین  یو کاوش  ی بازپاسخ بود که امکان طرح سؤالات فرع

  ی و راهکارها  هاموانع و چالش  ،یی، تجارب اجرااستیم  یقیتلف  شآموز  ،ینی کارآفر  یها چون مهارت  یدیکل  میکه مفاه

 .هنددمیبهبود را پوشش 

نرم افزار مکس کیودا    راهتجزیه و تحلیل داده ها با استفاده از رویکرد تحلیل محتوای استقرایی )تحلیل مضمون( از      

 Braunدرسی انجام شد )در قالب عناصر برنامه  میاست  کردیبر رو  یمبتن  ینیکارآفر  یدرسبرنامه  هایمؤلفه  ییجهت شناسا 

& Clarke, 2006; Attride- Stirling, 2001.)    اعتبار و  صحت  به  دستیابی  اعتبارپذها  دادهبمنظور  و    یریمعیارهای 

 ی فیک  یهادر پژوهش  یی مفهوم روا  ت ی(. ماهLincoln & Guba, 1985اعتمادپذیری مورد توجه و استفاده قرار گرفت )
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برای   منظور  نی(. بدwinter, 2000ارتباط دارد )  ندهای مشارکت کنندگان، اهداف پژوهش و مناسب بودن فرا  ییبه بازنما

راستا، نسخه   نیبهره گرفته شد. در ا از روش قضاوت خبرگان افته،ی ساختارمهیفرم مصاحبه ن ییمحتوا ییاز روا نانیاطم

اخت  هیاول در  از متخصصان حوزه  اریسؤالات مصاحبه  نفر  کارآفر  ،یدرس  یزیربرنامه  یهاپنج  آموزش   ،ینیآموزش  و 

با حضور دو نفر از معلمان    یمطالعه مقدمات  کیشده در  ها، فرم اصلاحمصاحبه  یینها  ی از اجرا  شیپ.  فت قرار گر  ییابتدا

برخوردار بوده و    ی نشان داد که سؤالات از وضوح کاف  یشیآزما  ی حاصل از اجرا  یهاافتهیاجرا شد.    یی دوره دوم ابتدا

  بر   فرم مصاحبه کمک کرد.  ییبه اصلاح نها  زیمرحله ن  نیا  جیقادر به استخراج اطلاعات موردنظر هستند. نتا  یبه درست

 شده است.  دییتأ یمتخصصان و مطالعه مقدمات ینیبازب از راهها داده یابزار گردآور ییمحتوا ییاساس، روا  نیا

از متن مصاحبه     از تکنیک کدگذاری مفاهیم اساسی  استفاده  با  انجام شده  از    های  با استفاده  استخراج و سپس  باز 

از ترکیب و تلخیص   ؛دهندهمضامین سازمان .  شدکدگذاری محوری مفاهیم استخراج شده در قالب مضامین دسته بندی  

؛ آورددهنده تعدادی مضمون پایه را حول یک محور مشترک گرد هم می هر مضمون سازمان بدست آمدند.مضامین پایه 

پایه این مرحله، مضامین  تبدیل ای که حول یک محور مشابه و مشترک بودند، به مضمون سازمانبنابراین، در  دهنده 

دهنده و مضامین پایه در پاسخ به سؤال مضامین سازماندهنده استخراج شد. مضمون سازمان 1۰از مضامین پایه،  شدند.

 ه است. شدم استخراج درسی کارآفرینی میتنی بر رویکرد استیپژوهش مبنی بر طراحی چارچوب برنامه

 

 پژوهش  هاییافته

درسی کارآفرینی مبتنی بر رویکرد استیم برای دانش آموزان دوره دوم ابتدایی  سوال محوری پژوهش: چارچوب برنامه

 چیست؟ 

ساختاریافته با روش تحلیل مضمون استقرایی در هفت مرحله های نیمههای کیفی مصاحبهپژوهش، داده  پاسخ به سوالدر  

دهنده و  بندی کدها، استخراج مضامین سازمانها، شناسایی واحدهای معنایی، کدگذاری اولیه، دستهشامل آشنایی با داده

مفهوم و  مضامین  بازبینی  نهایی  فراگیر،  اساسسازی  سازمان  2جدول    بر  جهت  شد.  نرمداده  یدهتحلیل  از  افزار  ها 

MAXQDA    کدهای  خط خوانده شد و  بهصورت خطها بهمتن کامل مصاحبه  ه،یاول  ی. در مرحله کدگذارشداستفاده

نقش« و... استخراج شدند.    یفایشکست«، »شناخت مشاغل«، »ا  رشی»پذ  «،یمحور»پروژه  ده«،یاز جمله »خلق ا  اولیه

  ریدهنده و فراگ سازمان  نیدر مضام  یلیتحل  یشیشده و با بازاند  عیتجم  هیپا  نیدر قالب مضام  شابهم  یفهومم  یسپس کدها

کدها نمونه،  عنوان  به  شدند.  »نوآور  ییادغام  طراح  یچون  پا  لیذ  «یهنر  آفرینش»  «،یسازی»باز  «،یدر    ه یمضمون 

کننده نگرش  مضمون منعکس  نیگرفتند. ا  ی جا«  واگراو تفکر    ت ی دهنده »خلاقدر مضمون سازمان  ت یو در نها  ت«ی»خلاق

ا توان  پرورش  به  خلاق  یپردازدهیمعلمان  ابتدا  ت یو  دوم  دوره  کودکان  همچون   ینیمضام  چنین،هماست.    ییدر 

  های پروژه محوری و فعالیتاکتشاف   یریادگ یبه    آموزاندانش  شیگرا  انگریب  «یمحور»پروژه  «،ی»کاوشگر  «،ی»پرسشگر

از    و پرتکرار  روشن  یگرفتند. هر مضمون با استناد به شواهد گفتار  یجا   «یو کاوشگر  یبوده و در مضمون »پرسشگر

های  فعالیت هدف، محتوا،  منطق،  )  یدرسدر چارچوب عناصر برنامه  نیمضام  ت،ی شد و در نها  یبانیکنندگان پشت مشارکت 

عنوان    و به   یده( سازمانیابیارزشآموزان، مکان، زمان،  منابع یادگیری، گروهبندی دانش  مواد و،  نقش معلم  ،یادگیری

 . شد ارائه میاست کردی بر رو یمبتن ینیکارآفر  یدرسبرنامه  یالگو  یطراح یبرا یچارچوب
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 به همراه شواهد گفتاری استیم درسی کارآفرینی مبتنی بر رویکرد تلفیقی برنامه  به مربوط نی مضام. 2جدول

 شواهد گفتاری  تم پایه دهنده تم سازمان تم فراگیر 

نگرش و  رییبه تغ ازین ی نهاد تی و حما رشی پذ منطق و چرایی

 یساختار رسم

سبک   نی ا فهمنی نم هیکه بق نهی »مشکل ما ا

 جهیچقدر مهمه، همه دنبال نت یریادگی 

 ( 3امتحانن فقط.« )م

  ،ینوآور ،یپردازدهی ا خلاقیت و تفکر واگرا  عنصر هدف 

 ی ری پذت یمسئول

که از اشتباه نترسن،  رنیبگ ادی  دی ها با»بچه 

داره.«   ازین ینی که کارآفر هی زیچ نی ترمهم  نی ا

 ( 9)م

و   یکاربرد  یمحتوا عنصر محتوا 

 محور تجربه

شناخت مشاغل،  

ساده و  یمحتوا

 یارشتهانیم

بشن،   بیترک یواقع یهاها با شغل »اگه درس 

 ( 9.« )م کننی تر ارتباط برقرار مها راحت بچه

 یهات یفعالعنصر 

 ی ریادگی و  یاددهی 

ساخت،   ،یکاوشگر نقش یفای ا ،روژهپ

 م یتجربه مستق

رو وادار به فکر  هاخوبه که بچه  یا»برنامه 

و کشف کنه، نه فقط حفظ  دنیکردن، پرس

 ( 3کردن.« )م

  م،یبا است ییآشنا یریادگی  ریراهنما در مس عنصر نقش معلم 

  تیموقع یطراح

 ی ریادگی 

 نی ا ی هایژگی و و میاست یالفبا دی معلمان با

 ( 3. )م. بشناسند یرا به خوب سی نوع تدر

خودشم  دی فقط درس بده، با دی »معلم نبا

 ( 5ها تجربه کنه.« )م همراه بچه 

مواد و منابع  عنصر 

 ی ریادگی 

افزار  نرم ،یافتی مواد باز ی ابزار ساده و هنر 

 محور کودک 

ها رو به ساختن ساده و خلاقانه بچه  لی »وسا

 ( 7.« )مکنهی م بیترغ

بندی  عنصر گروه

 فراگیران

و  یگروه یریادگی 

 ی تعامل اجتماع

تبادل نظر،   ،یمیکار ت

 ی همفکر 

کار  یها گروهجذابه که بچه  ی»کلاس وقت

 ( 1.« )م رن یبگ میکنن، با هم تصم

از    رونیو ب ای کلاس پو عنصرمکان یادگیری

 مدرسه 

خانه،   اط،یکارگاه، ح

 جامعه 

 ای تو باغ  ست،یفقط تو کلاس ن یریادگی »

 ( 1۰داد.« )م ادی تجربه  شهی خونه هم م یحت

پروژه ماهانه، بازه آزاد   ی رخطیغ یزی ربرنامه عنصر زمان

 خلاقانه

فقط زنگ  دی نبا یریادگی ساخت و  ی »برا

 ( 6.« )م دی زمان رو شناور د دی باشه، با یخاص

  ،یابی پوشه کار، خودارز ندمحوری سنجش فرا عنصر ارزشیابی

 مشاهده 

قدر  ساختن، چه یچ دی د دی نمره، با یجا»به 

 ( 6گرفتن.« )م  ادی 

 

و بازساخت    ییبه شناسا  ،یدرسمضمون در چارچوب عناصر برنامه  لی از تحل  یریگ ، با بهرهاین پژوهش  ی هاافتهی    

پ  ینیمضام در  که  برنامه  وند یمنجر شد  رو  یمبتن  ینیکارآفر  یدرسبا  تفس  میاست  یقیتلف  کردیبر  تحل  ریقابل   ل یهستند. 

  یرا ممکن ساخت و از پراکندگ   یترمنسجم  یمفهوم  یبه الگوها  یابی دست  ه،یپا  نیمضام   تلفیقشده با کاهش و  انجام

  .رندیگ یقرار م یمورد بررس یدرسعناصر برنامه کیبه تفک لیابعاد تحل نیترکرد. در ادامه، مهم یری ها جلوگ داده
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ناکارآمد   ،یسنت  کردیتمرکز بر محفوظات و رو  لیبه دل  ییدر دوره دوم ابتدا  یفعل  ینظام آموزشعنصرمنطق و چرایی:    (1

انگ و  پو   زهیاست  مدانش  ییای و  کاهش  را  ادهدیآموزان  بازنگر  ازین  ت،یوضع  نی.  را    نیادیبن   یبه  آموزش  فلسفه  در 

  ا، یپو   ی ریادگ ی  جادی خروج از رکود و ا  یبرا  یبه عنوان راهکار استیم کردیبا رو  ینیکارآفر آموزش.ساخته است   یضرور

 زند، یم  وندیپ  یزندگ   یها ت یمدرسه را به واقع  یهاآموخته  کرد،یرو  نی. اشودیمطرح م  یبر کنجکاو  یو مبتن  یتجرب

دردانش از  را  کنش  کنندهافت یآموز  به  تبدمنفعل  فعال  پروژه  کندیم  لیگر  بر  شا   ی اچندرشته  ی هاو    ی هایستگیو 

منطق هنوز به    نیحال، ا  نیا  با.  محور است خلاق، مسئول و مسئله  یپرورش نسل  ،ییدارد. هدف نها  دیتأک   نانهیکارآفر

و    هینظر  ان یشکاف م  ،ییاجرا  یو استانداردها  هارساخت ینشده و کمبود ز  نه یکلان نهاد  ی هایگذاراست یدر س  یدرست

به    یریادگ یدارد تا    دیتأک   رانیدر آموزش و پرورش ا  قی عم  یپژوهش بر ضرورت تحول  نی. اکندیعمل را برجسته م

بلکه    یچارچوب آموزش  کی، نه تنها  استیمبر    یمبتن  ینی کارآفر  یدرسشود. برنامه  لیتبد  نادارخلاق و مع  ا،یپو   یاتجربه

 . تر است گسترده یو اجتماع یفرهنگ  ازین کیبه  یپاسخ

هدف    ،ینیکارآفر  یدرساهداف است. در برنامه  نیی تع  ،یدرسیزی ربرنامه  یهابخش  ن یتراز مهم  یک(عنصر هدف: ی2 

ن دانش  انتقال  و  ستیتنها  پرورش  ب  ی شناخت  ی هایژگ یبلکه  خلاق  یفردنیو  و    یریپذسکیر  ،ی پرسشگر   ت، یمانند 

. تفکر روندبشمار می  ندهیآ  ی هایریادگ ی  ی برا  یاهی پا  ، ییها در دوره دوم ابتدامهارت  نیاست. ا  یهمکار  ی هامهارت

توانا  که  برا  یهادهیا  دیتول  ییواگرا  اصل  یمتعدد  هسته  است،  مسئله  کارآفر  ینوآور  یحل  تشک  ینی و  . دهدیم  لیرا 

  ی و تعامل اجتماع ی اکتشاف  یهات یفعال  ت یبر اهم ،یگوتسک یو یاجتماع یریادگ یو  اژهیپ یمانند رشد شناخت ییهاهینظر

از    دنینترس  ت یبه اهم  ( 9)مصاحبه شونده    شوندگانمصاحبه  ،چنینهمدارند.    دیتأک   ن یسن  نیدر ا  ت ی در پرورش خلاق

آزمون و خطا فراهم کند و   یامن برا  ییفضا  دیبا  یدرس اند. برنامهرشد اشاره کرده  ت یو ذهن  یآوراشتباه و پرورش تاب

تا دانش   ی ریادگی  یبرا  یشکست را فرصت اطمبداند  با  کنند.ا  یهادهیا  نانیآموزان  دنبال  با جهت   نیخود را    یریگ امر 

 دارد. دیتأک  یارشتهنیو ب محورلهراستاست که بر آموزش فعال، مسئهم میاست کردیرو

ژوهش تاکید شده است. پ  روزمره  ی ایمحتوا و ارتباط آن با دن  ی سازیواقع  ت یاهم( عنصر محتوا: در این عنصر بر  3 

  یملموس و مرتبط با زندگ   یهابه سمت تجربه  یانتزاع  میاز سطح مفاه  دیبا  میاست  یدرس نشان داد که محتوا در برنامه

تأک   یواقع کند.  محتوا   دیحرکت  مشاغل،  شناخت  علا  شدهیسازساده  یبر  از  برآمده  ن  ق یو    رندگان،یادگ ی  یازهای و 

تنها ناظر به علوم   د یکه محتوا نبا  دهدینشان م  لیتحل  نیهستند. ا  نآموزاجذب و مشارکت دانش  یبرا   یاتی ح  ییهامؤلفه

که کودکان در حال توسعه تفکر   ییامر در دوره دوم ابتدا  نیشود. ا  یطراح  محوریو زندگ عملی    دیباشد، بلکه با   یرسم

 دارد.  یاژهیو ت یهستند، اهم یو آغاز تفکر انتزاع  ینیع

فعال  ی:ر یادگ ی -یاددهی  یهات یفعال(  4  ابتدا  یریادگ ی -یاددهی  یهات یعنصر  دوم  دوره  و   یریادگ یبر    ییدر  فعال 

مانند    ییهاکودکان هماهنگ بوده و از روش  یرشد  ی ازهایو ن  ییو ی جان د  اتیبا نظر  کردیرو  نیدارد. ا  دیمحور تأک پروژه

آموزان دانش  یجانیو ه   یبا سطح رشد شناخت  هات یفعال  نی.ابردیبهره م  یو تجرب  محوریباز   ،یاکتشاف  یریادگیحل مسئله،  

در   یدی، نقش کلاستیمبر    یمبتن  ی نیکارآفر  یهامانند پروژه  ،یو مشارکت  یعمل  یهات ی ال. فعدوره سازگار است   نیدر ا

  یریبکارگ  یبرا نهیزم نیبهتر رند،ی گ یم ادیعمل  راهکه کودکان از   یی. دوره دوم ابتداکنند یم فایا یریادگ یتحقق اهداف 

پروژه  یفایا  ش،یآزما ا  یمیت  یها نقش و  بر  ها،ت یفعال  نیاست.  مهارتاستیم  رویکرد  ت ی تقو   افزون  مانند   یها،  نرم 

 .دهندیپرورش م زیرا ن یزمان و تفکر انتقاد ت یریمد ،یهمکار
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تأکید دارند. در این مدل،   استیم ها بر نقش چندوجهی معلم در تدریس کارآفرینی مبتنی بریافته( عنصر نقش معلم:  5 

برای ایفای مؤثر این نقش، معلم باید   .گر، مشاور و طراح یادگیری است دهنده محتوا نیست بلکه تسهیلمعلم تنها انتقال

آموزش و توانمندسازی معلمان   .های تدریس تلفیقی باشدو مهارت استیم دارای دانش رویکردهای نوین، تسلط بر مفاهیم

 . برای ایفای نقش راهنما، عامل کلیدی در موفقیت این برنامه است 

  قیو با تشو   کندیفراهم م  ییآموزان ابتداهمه دانش   یبه منابع متنوع را برا   یدسترس  کرد،یرو  نیا  ( مواد ومنابع یادگیری6 

  ، یهنر  یو ابزارها  یافتی از مواد ساده، باز  استفاده  .دهد یرا پرورش م  یو نوآور  ت یبه تفکر خارج از چارچوب، خلاق 

با    دیمنابع با  نی. اآوردیساز را فراهم ممتنوع و دست   یهامحور، امکان ساخت پروژهکودک   یهایدر کنار فناور  ویژهب

  ت ی تقو   ییبتداآموزان دوره دوم او تفکر خلاقانه در دانش  ی نوآور  ،یسو باشند تا تجربه عملهم  ین یو کارآفر  استیماهداف  

 . دهند شیبرنامه را افزا ییو کارا   ت یجذاب توانندیم تالیجیساده د  یهایفناور ،چنینهمشود. 

گروه7  ی(  یادگیرندگان:  م  هاافتهبندی  برنامه  دهندینشان  است  ی مبتن  ی نیکارآفر  ی درسکه  و    یگروه  یریادگ ی بر    میبر 

به   ،یریادگ ی  ندیکوچک، ضمن بهبود فرآ  یها در قالب گروه  یمشارکت  یریادگ یدارد.    دیآموزان تأک مشارکت فعال دانش 

  ینیدر کارآفر  ت یموفق  یبرا  هارتمها  نی. اکندیکمک م  یریگ م یو تصم  یرهبر  ،یهمکار  ،یاجتماع  یهامهارت  ت یتقو 

آموزان  و مشارکت دانش  زه یانگ  شیدر کلاس موجب افزا   یتعامل اجتماع  ،چنینهم .  اندیضرور  ندهیآ  یو تعاملات اجتماع

 «.رنیبگ  میکار کنن، با هم تصم  یها گروهجذابه که بچه  یکلاس وقت»    «:1کننده »نظر مصاحبه.  شودیم  ییدوره دوم ابتدا

 است.  ییآموزان ابتداو مشارکت دانش زهیبر انگ یمثبت تعامل اجتماع ریدهنده تاثنشان

درسی کارآفرینی مبتنی بر استیم، محیط یادگیری مفهومی فراتر از کلاس درس دارد و شامل در برنامه( مکان یادگیری:  8 

عوامل روانی، اجتماعی و فرهنگی مؤثر بر یادگیری است. این محیط باید خلاق، باز و مشارکتی باشد تا امکان تجربه،  

آموزان فراهم کند. برخلاف رویکردهای سنتی، محیط یادگیری در استیم  آزمایش، کشف و یادگیری آزادانه را برای دانش

های  ای طراحی شود که انگیزه، جسارت و توانمندیگونهیادگیری دارد و باید به-نقش محرک اصلی در فرآیند یاددهی

رو، نگاه ابزاری به محیط باید کنار گذاشته  آموزان را برای مواجهه با مسائل واقعی زندگی پرورش دهد. از اینعملی دانش

 . آفرین بدهدو جای خود را به دیدگاهی تحول شده

یادگیری:  9  برنامهانعطاف( زمان  استیم  کارآفرینی  درسیبرنامه ریزی زمان برای  پذیری در  ضروری    مبتنی بر رویکرد 

آموزان ریزی غیرخطی به دانشبرنامه.  است، به ویژه در دوره دوم ابتدایی که تمرکز و تحمل زمانی کودکان محدود است 

دهد با سرعت خودشان پیش بروند، عمیقاً کاوش کنند و زمان کافی برای تفکر انتقادی داشته باشند. این با  اجازه می

دهد، در تضاد است. نیاز  های خلاقانه و اکتشافی نمیبندی ثابت که فرصت کافی برای فعالیت ریزی سنتی و زمانبرنامه

 . بندی آموزشی برای این دوره کاملاً مشهود است های زمانبه بازنگری در پارادایم

دارد   دیتأک   لیو اص  ینیتکو   ،یبر سنجش عملکرد  یاب یارزش  م،یبر است   یمبتن  ینیکارآفر  کردیدر رو(عنصر ارزشیابی:  1۰ 

به فرد  سه،یمقا  یجاو  رشد  مدانش  ی بر  تمرکز  اکندیآموز  ارزش  نی.  شب   یابی نوع  شامل  و   یفایا  ،یساز هیکه  نقش 

  ی نیگزیخلاقانه جا  یهات ی و فعال  تالی جید  یمناسب است. ابزارها  اریبس  ییدوره دوم ابتدا  یاست، برا  یعمل یهایابیارز

  ازیمانند کمبود منابع و ن  ییهابا چالش  کردیرو  نیا  یحال، اجرا   نیمحور هستند. با احافظه  یسنت  یها آزمون  یمؤثر برا

 روست. همعلمان روب یبه توانمندساز
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دوره    یبرا  استیم  یقیتلف  کردیبر رو  یمبتن  ینیکارآفر  ی درسبرنامه  ی الگویطراحدهد که  ها نشان میبندی تحلیلجمع    

در محتوا و    ینه تنها به بازنگر  رییتغ  نیاست. ا  یابعاد نظام آموزش  یدر تمام  یمیپارادا  رییتغ  کی  ازمندین  ییدوم ابتدا

نگرش   ازین  سیتدر  یهاروش در  تحول  بلکه مستلزم  زمان  یحتو    نیوالد  ر، یمعلم، مد  یهادارد،  مکان  یساختار   ی و 

ی  درس برنامه  یمعلمان و ساختار رسم  یاهداف ادراک   نیب  ی نیادیتعارض بن تحلیل ها نشان داد که    چنین،هماست.    ی ریادگ ی

  یها یستگیپرورش شا  یبرا  ییبالا  ت یخاص خود، ظرف  یرشد  ت یواسطه موقع  به  ییدوم ابتدا  دوره  وجود دارد؛  موجود

  کرد یبا رو  ینیکارآفر  ی درستحقق برنامه  یبرا   در ساختار موجود مغفول مانده است؛  ت ی ظرف  نیدارد، اما ا   نانهیکارآفر

صورت    یابینظام ارزش  ی و بازطراح  ی تیبستر حما  جاد یمعلمان، ا  ی توانمندساز  ،یدرس  یدر محتوا  ی بازنگر  دیبا   م،یاست

درسی کارآفرینی مبتنی بر رویکرد تلفیقی استیم برای دوره دوم ابتدایی  بدین ترتیب در این پژوهش الگوی برنامه  .ردیگ 

 .ترسیم شد 1در شکل 

 درسی کارآفرینی مبتنی بر رویکرد تلفیقی استیم . الگوی برنامه 1شکل

 

 گیریبحث و نتیجه 

  ییدوره دوم ابتدا  یبرا  استیم  یقیتلف  کردیبر رو  یمبتن   ینی کارآفر  یدرس چارچوب برنامه  یبا هدف طراح  این پژوهش

  ییاستقرا  یمحتوا  لیحاصل از تحل  یهاافتهیمنجر شد.    نهیزم  نیدر ا  یجامع و بوم  ییصورت گرفت و به ارائه الگو 

(  3و تفکر واگرا    تی ( خلاق2  ،ینهاد  ت ی و حما  رشی( پذ1مقوله شامل:    1۰در  نظران،مصاحبه با متخصصان و صاحب 
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  یریادگی(  7 یابزار ساده و هنر ( 6ی ری ادگ ی  ری( راهنما در مس5نقش  یفایا و  پروژه  (4محور و تجربه ی کاربرد  یمحتوا

استخراج    ندمحوری( سنجش فرا 1۰  یرخطیغ  یزیر( برنامه9از مدرسه    رون یو ب  ا ی( کلاس پو 8  یو تعامل اجتماع  یگروه

  ن یشدند. ا  یکه در قالب مدل آکر ساختاربندد  ش  یطراح   یدیبر ده عنصر کلتاکید  موردنظر با    یدرسبرنامهالگوی  .  شد

  «،یریادگ ی»نقش معلم«، »مواد و منابع    «،یریادگ یو    یاددهی  یهات ی»هدف«، »محتوا«، »فعال  «،ییعناصر شامل: »منطق و چرا

 یو عمل  ینه تنها اعتبار نظر  جینتا  نیهستند. ا  «یابیو »ارزش  «یر یادگ ی»زمان    «،یریادگ ی»مکان    «،یادگیرندگان  یبند»گروه

ابتدا  یو اجرا  ی کارآفرینیدرستوسعه برنامه  یرا برا  ریبلکه مس  کند،ی م  دییرا تأ  ییالگو   نیچن  کی   یی آن در مدارس 

 د. سازیهموار م

ها و  از انتقال صرف دانش به پرورش مهارت  یآموزش  م یپارادا  رییبر لزوم تغ  ،یدرسبرنامه  «ییدر بخش »منطق و چرا    

  میاز مفاه  ح یو عدم درک صح  یسنت  یباورها  ،یمانند مقاومت فرهنگ  ییهاشده است. چالش  دیتأک   نانهیکارآفر  ت یذهن

ابتدا  میو است  ینیکارآفر و جلب    یبخشیها، آگاه چالش  نیغلبه بر ا  یهستند. برا  ریمس  نیا  یموانع اصل  ،ییدر دوره 

  ی نیآموزش کارآفر «یی»چرا  یبوم نییدرباره تب یفارس اتیخلأ موجود در ادب هاافتهی نی است.ا یضرور نفعانیذ ت ی حما

  ی درسبرنامه  یاز طراح  شیهدف آموزش پ  نییتع  ت ی درباره اهم   Tyler (1949)  دگاهیو با د  کندیدر دبستان را پر م  میو است

در توسعه دانش، نگرش و  میآموزش است یثربخشبر ا زین Okuşluk et al (2020)پژوهش  ج ینتا ،چنینهمراستاست. هم 

آموزش    قیپژوهش را در لزوم تلف  نیا  ی هاافتهیاعتبار    ، ییراستاهم  ن یدارد. ا  دیآموزان تأک دانش  نانهیکارآفر   ی هامهارت

  .کندیم  ت یآموزان تقو نگرش مثبت در دانش جادیا یبرا  ینیو کارآفر میاست

کند تا رویکردی جامع  بندی میدرسی کارآفرینی، اهداف خود را در سه بعد شناختی، عاطفی و مهارتی دستهبرنامه    

بر  «آگاهی به خلاقیت و توانایی طراحی»و   «پردازی و نوآوریتوانایی ایده»اهدافی مانند   بعد شناختی: در  داشته باشد

 Shen استیم کسب دانش و درک فرایندهای نوآوری )شامل شکست و بازسازی( تأکید دارند. این رویکرد با مفهوم سواد

در بعد  .  ه بر درک مفاهیم و ارتباط بین علوم، فناوری، مهندسی، هنر و ریاضیات تمرکز دارد، همسو استک    (2023 )

 یمطرح است. در بعد مهارت  یآورو تاب  زهیانگ  ت یبا هدف تقو   میاست  یهابه حوزه  یمندچالش و علاقه   رشیپذ  ،یعاطف

  کرد،یرو  نی. اابندییتوسعه م  نانهیو کارآفر  یعمل  یهاپروژه  یاجرا  یبرا  یساخت و طراح  ،یمیکار ت  یهامهارت  ز،ین

های این پژوهش . یافتهزندیم  وندیپ  یواقع  یو آموزش را به زندگ   دهدیمنرم و سخت را پرورش    یهااز مهارت  یبیترک 

 Bosman & Shirey (2023)  ،Stef etالمللی مانند  درسی کارآفرینی مبتنی بر استیم با مطالعات بیندرباره اهداف برنامه

al (2023)    و ،Deveci & Seikkula-Leino (2023)  ،  .ت یتقو   یبرا  یرا ابزار  ینیها آموزش کارآفرپژوهش  نیاهمسوست 

  یو مهارت  یعاطف  ،ی گانه شناختاعتبار اهداف سه  ،ییهمسو   نی. ادانندیم  ی و اجتماع  ی زشیانگ  ، یشناخت  یهایتوانمند

 م یستو ارتباط آن با آموزش ا  ینیدر آموزش کارآفر  یچندبعد  کردیبودن رو  یکرده و بر جهان  ت یرا تقو   یشنهادیپ  یالگو 

 دارد. دیتأک 

کودکان مرتبط    یواقع  یرا به زندگ   میبودن، مفاه  یبر کاربرد  دیو تأک   میاست  قیبا تلف  یدرسبرنامه  یالگو، محتوا  نیدر ا    

آموزان دانش  یرشد  یهایژگ یفعال، خلاقانه و متناسب با و  یریادگیمحور،  و پروژه  ی عمل  یهات یفعال  از راهو    کندیم

  یکه محتواها  دهدینشان م   زین  Guo & Tang  (2021)پژوهش    کرد، یرو  نیا  دییتأ  در  .سازدیم   ت یرا تقو  ییدوره دوم ابتدا

آموزان روزمره دانش  یزندگ   یواقع  یهاو چالش  یکاربرد   یهات یرا دارند که بر موقع  یاثربخش  نیتربیش  یزمان  استیم

و حل   یتفکر انتقاد  یهامهارت  ت یو تقو   زه،یانگ  شی افزا  م،یمفاه  ترقی موجب درک عم  ییمحتوا  نیچن.  متمرکز باشند



 199 یی دوره دوم ابتدا ی برا می است یق یتلف کردیبر رو یمبتن ینیکارآفر یدرسچارچوب برنامه  ی طراح

 

 

  ی ساز و ساده  یسازیپژوهش بر بوم  نیمحتوا تمرکز داشتند، ا  یکل  یکه بر طراح  نیشیمطالعات پ   رخلاف. بشودیمسئله م

   .کندیم دیتأک  یرانیکودک ا  طیمحتوا متناسب با ذهن و مح

  اکتشافی  فعال،  یادگیری  بر  تأکید  با  و  آموزشی   نوین  رویکردهای  اساس   بر   پژوهش  این  یادگیری–های یاددهیفعالیت     

های  راستا با یافتههای علمی کاربردی، همساخت و آزمایش  طراحی،  هایپروژه  از  استفاده.  اندشده  طراحی  محورپروژه  و

نظیرمطالعات متعددی در حوزه آموزش استیم و کارآفرینی است. پژوهش  Çevik & Azkin و Çetin (2020) هایی 

کند که گنجاندن این همسویی تأکید می  .اندمحور در چارچوب استیم را تأیید کردهؤثر بودن یادگیری پروژهم   (2020)

پروژهفعالیت  و  عملی  برمحور،  های  در   افزون  عمیق  یادگیری  و  درگیری  افزایش  به  نوین،  رویکردهای  با  همسویی 

این رویکرد را ابزاری مؤثر در     Halverson & Sheridan (2014)،چنینهمشود  آموزان دوره دوم ابتدایی منجر میدانش

 و Tsinajinie, Kirboyun, & Hong (2021) اند. مطالعاتپرورش خلاقیت، مشارکت فعال و روحیه ابداع معرفی کرده

Adibah & Nurwahidah (2022)  های قرن محور در تقویت سواد استیم و مهارتیز به ترتیب بر نقش یادگیری پروژهن

آورد های متنوع و عملی فراهم مییکم تأکید دارند. این شواهد نظری، مبنای علمی معتبری برای طراحی فعالیت وبیست 

آموزان دوره دوم ابتدایی های شناختی و انگیزشی دانشدهد، بلکه با ویژگیزایش میتنها اثربخشی آموزشی را افکه نه

 .  نیز سازگار است 

  ینیکارآفر   یدرسدر برنامه  یاجتماع-یعلم  گرلیدهنده دانش به راهبر و تسهبر تحول نقش معلم از انتقال  در این الگو    

  یهاطی و خلق مح  ،یآموزدانش  یهاپژوهش  ت یهدا  ،یریادگ ی  ت یریمعلمان را به مد  ر،ییتغ  نیدارد. ا  دیتأک   میبر است  یمبتن

هستند که معلم را به عنوان    ی نیو کارآفر  استیمدر آموزش    نینو   ی هادگاهیهمسو با د  ها،افتهی  ن یا  .دهدیسوق م  یاکتشاف

  یدیدگاهها با  هاافتهی چنین،هم . (Shen, 2023) شناسندیمی« اکتشاف یها طیمح گرلیتسه»و  «العمرمادام رندهیادگ »ی کی

Han et al (2016)     ، وMorrison (2020)    وNewell (2003)  ی هاآموزش  ت یموفق  ی، همسو هستند که نقش معلم را برا  

  « دهنده دانش انتقال»نقش صرفاً    کیاند که معلم از  نشان داده  یمطالعات به روشن  نی. ادانندیم  یاتی ح  میمحور و استپروژه

 «، یی»نقش اجرا  کی عنوان  نقش را نه فقط به   نیا  این پژوهش.  ابدی  رییتغ  «فعال  گرلی راهبر، مشاور و تسه »  کیبه    دیبا

ها مغفول مانده  پژوهش  تربیشکه در    یامر  کند،یم  لیمعلم تحل  ت یدر هو   یاو حرفه  یذهن  یالگو   کیعنوان  بلکه به

 است. 

ها،  بندی منعطف و پویا تأکید دارد که بر اساس تواناییچارچوب پیشنهادی بر گروهرندگان:  بندی یادگیگروهعنصر      

شود. این رویکرد با اصول یادگیری مشارکتی و کار تیمی در آموزش استیم و  علایق و نیازهای یادگیرندگان تنظیم می

محور و تفکر گروهی  هایی نظیر همکاری، حل تعارض، یادگیری همسالراستا بوده و موجب تقویت مهارتکارآفرینی هم

دهد  همخوانی دارد و نشان می Andrée & Hansson (2020) و Capraro & Corlu (2013) ها با مطالعاتشود. یافتهمی

های نوآورانه و تفکر طراحی دارد. در نتیجه، تقویت همکاری در سنین  که کار تیمی نقش محوری در توسعه شایستگی

نیازی برای پرورش ذهنیت کارآفرینانه و حل مسائل در آموزش  عنوان مهارت اجتماعی، پیشنقش آن به  افزون برپایه،  

گیری هویت اجتماعی  های نوآورانه بوده و در شکلحلساز تعامل، تبادل ایده و پرورش راهاستیم است. کار گروهی، زمینه

 . یادگیرندگان مؤثر است 

مانند کارگاه، مدرسه، جامعه   ییهابه مکان  یآموزش فراتر از کلاس سنت  یبر گسترش فضا  ش:  مکان و زمان آموزعنصر  

تأک  خانه  رو  دیو  با  که  مانند  همسوست.   «سوم  ی ریادگ ی  یفضاها»  کردیدارد  پژوهشگرانی  توسط  که  دیدگاه،   این 

Tsinajinie, Kirboyun, & Hong (2021)    در فضای باز مورد بررسی قرار گرفته است، تأکید   حل مسئله   هایدر برنامه
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محور به همراه  ریزی غیرخطی و پروژههای متنوع و واقعی اتفاق بیفتد. برنامهتواند در محیطکند که یادگیری مؤثر میمی

زمانی طولانیبازه انعطافهای  پروژهتر،  اجرای  برای  را  کارآفرینی وپذیری لازم  این فراهم می استیم  های عمیق  کند. 

که ساختار زمانی سنتی و دروس مجزا را مانع بروز   Capraro & Corlu (2013) و Saad (2020) هایهمسویی با پژوهش

گردد. استفاده از فضاهای متنوع مانند کارگاه، مدرسه، جامعه و خانه به  دانند، برجسته میخلاقیت و یادگیری عمیق می

ان نیز بر نقش حیاتی همسو است. این پژوهشگر Kerlo & Aydin (2016) هایهای یادگیری، با پژوهشعنوان محیط

این،    افزون برآموزان تأکید دارند.  های غیررسمی آموزشی در تقویت یادگیری عمیق، خلاقیت و مشارکت دانشمحیط

با توصیه برنامهاین رویکرد  بر بهره1391درسی ملی )های  از محیط( مبنی  های غیررسمی و متنوع آموزشی در  گیری 

دهد که استفاده از فضاهای خارج از کلاس، آموزش استیم یادگیری مطابقت دارد. این همسویی نشان می-فرایند یاددهی

 کند.  سازی تجربیات واقعی، به پرورش شهروندی فعال و کارآفرین کمک میتر کرده و با فراهمو کارآفرینی را کاربردی

پدر عنصر مواد و منابع آموزشی   تأک  یشنهادیچارچوب  ابزارها  دیبا  از  استفاده  باز  تال،یجید   یبر    ، یافتیمواد ساده و 

  . دهدیارائه م  ییآموزان دوره دوم ابتدادانش  یبرا  ین یصرفه را در آموزش کارآفربهو مقرون  داریخلاقانه، پا  یکردیرو

  ی طیمح ،یطیمحست یز یریپذت یو مسئول تالیجیسواد د ،یمهندس یهامهارت ت یبر تقو  دیبا تأک  شدهیچارچوب طراح

 Diego-Mantecon etهای  یافته با نتایج پژوهش  .کندیکودکان کمک م  یازهایو متناسب با ن  یزشیانگ  ی،عمل  یریادگ ی

al (2021)    وTsinajinie et al (2021)  در آموزش    یدارند که منابع آموزش  دیتأک   یها به روشنپژوهش  نی. اهمسو است

نه تنها    ،یافتیکودکان همراه باشد. استفاده از مواد ساده و باز  یبالا برا  یدسترس  ت یو قابل  یعمل  یریبا درگ   دیبا  ییابتدا

تا    شودیبلکه موجب م  کند،ی کمک م  ییآموزان دوره دوم ابتدامسئله در دانش   حل  ی هاو مهارت  ت یخلاق  ت یبه تقو 

به مرحله عمل برسانند.    یریپذانعطاف نیتربیشو    نه یهز  نیترخود را با کم یو مهندس نانهیکارآفر  ی هادهیها بتوانند اآن 

  ن یشیپ  یهاابزارها با سن کودک« دارد که در پژوهش  یو احساس  یشناختییبایبر »تناسب ز  یاژهیو  دیتأک   این پژوهش

 کمتر به آن توجه شده است. 

  «خودارزیابی»،  «مشاهده مستقیم»،  «وشه کار»پبا تأکید بر    «محور  ارزشیابی مهارت»حرکت به سمت در عنصر ارزشیابی،      

نمره  «،سنجیهمسال»و   سنتی  رویکردهای  از  چارچوب  این  اساسی  تمایز  با  نقطه  ارزشیابی،  نوع  این  است.  محور 

اصیل» برنامه«  ارزشیابی  ادبیات  در  نوینکه  درسی  است،     (Sharifi, Ahmadi, & Rezaei, 2023) ریزی  مطرح شده 

کند، نه صرفاً بر حفظیات یا محصول  شده تمرکز میهای کسب همخوانی دارد و بر سنجش فرایند یادگیری و مهارت

ها به  پژوهش  نیاست. اسو  هم  Noorhayati et al (2021)و    Wilson (2020)  یهاافتهیکاملاً با  نتایج    چنین،همنهایی.  

داده  یروشن رونشان  که  فرا  نیگزیجا   یاب یارزش  یکردهایاند  جمله    ندمحور،ی و  سنجش    «،لیاص   یابی ارزش»از  در 

اعتبار   ،ییو همس  نی هستند. ا  یسنت  یهابه مراتب مؤثرتر از آزمون  کم،یو    ست ی قرن ب  یها و مهارت  دهیچیپ  یهایستگیشا

حل مسئله و کار   ت، ی خلاق ،یریادگی ندیاز فرا  ترقیعم   یهاسنجش جی ترو نهیرا در زم  ی شنهادیپ یالگو  یابیبخش ارزش

  ،یریادگی  ندی فرا  لی و تحل  ی ابیبا تمرکز بر خودارز  یشنهاد یپ  کرد ی. روکندیم  ت یتقو   ییآموزان دوره دوم ابتدادانش  یمیت

آموزان در دانش  نانهیکارآفر  ت ی و پرورش ذهن  یمیحل مسئله، کار ت  ت، یخلاق  ت یموجب تقو   ،یسنت  یدهنمره  ی جابه

 . شودیم ییدوره دوم ابتدا

برنامه  یطراح     رو  یمبتن   ینیکارآفر  یدرس چارچوب  و   استیم  یقیتلف  کردیبر  با  کامل  طور    یرشد  یهایژگ یبه 

)از    یملموس و عمل  یریادگ یبر    دیتأک   راهتناسب از   نیمتناسب است. ا  ییساله در دوره دوم ابتدا  12تا    1۰آموزان  دانش

و    یمی)مانند کار ت  یاجتماع  یهاپرورش مهارت  ،ی نیتفکر ع  ت یتقو   یبرا   ی(کاوشگر  نش،یآفر  ،یشیآزما  سیتدر  راه
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از    یریادگ ی  یهافرصت   از راه)  یآورو توسعه تاب  یگروه  یهات یمنعطف و فعال  یها یبندگروه  راه( از  یسنجهمسال

پ ست که  روروبهیی  هات یخود، با محدود  یشناختروش  یهانظر از قوتصرف  ،ی. هر پژوهشکندیم  دایاشتباه( نمود 

و با   ست ین یقاعده مستثن نیاز ا زین این پژوهش. کندیمطالعه کمک م  یو اعتبار علم تی شفاف شیها، به افزا اذعان به آن

 میتعم  ت یقابل  نفر(،  1۰هدفمند از متخصصان )  یریگ مطالعه و نمونه  یفیک   ت یماه ت.رو بوده اس هروب  ییهات یمحدود

  افزون بر.  کندیشوندگان را مطرح ممصاحبه  ای  پژوهشگر  یریو احتمال وجود سوگ  سازد یرا محدود م  هاافتهی  یآمار

.  دشو یمدارس نم  رآن د  ی اثربخش  یابی و ارز  ی عمل  یساز ادهیچارچوب محدود شده و شامل پ  یپژوهش به طراح  ن،یا

بررس  ،چنینهم  والددانش  دگاهید  میمستق  یعدم  مد  نیآموزان،  ذ  رانیو  عنوان  به  د  ،یاصل  نفعانیمدارس،   گر یاز 

  نه یشیبه پ  یرا در دسترس  ییهاچالش  ران،یدر ا  استیم  ینینوظهور بودن حوزه آموزش کارآفر  ت،ی نهادر  .  هاست ت یمحدود

عل  جاد یا  یکاف  یبوم است.  دل  ن یا  یهاافتهی ،  یاد شده  ی هات یمحدود  رغمی کرده  به  غنا  لیپژوهش،  و   ،یفیک   یعمق 

  یی به عنوان مبنا  تواندیو م  آوردیفراهم م  یآموزش  گذاراناست یو س  یدرس  زانیربرنامه  یرا برا  یارزشمند  یهانشیب

برنامه  یآت  های پژوهش  یبرا کارآفر   ییاجرا  یهایزی رو  آموزش  ابتدا  استیمبر    یمبتن  ینیدر حوزه  مورد    ییدر دوره 

 . ردیاستفاده قرار گ 

در دوره    استیم  یقی تلف  کرد یبر رو  یمبتن  ینی کارآفر  یدرس برنامه  یبرا  ی جامع و بوم  ی، ضمن ارائه چارچوباین پژوهش    

ابتدا برا  ی نینو   یها افق  ،ییدوم  آت  یرا  ا  یمطالعات  م  نیدر  به  دیگشا یحوزه  توجه  با  محدود  هاافتهی .    ی هات یو 

چارچوب در مدارس   لوتیپا  یبا هدف اجرا  یامداخله  یهاپژوهش  ،یبعد  یهاکه در گام  شودیم  شنهادیپ  شده،ییشناسا

.  ردیآموزان انجام گ دانش  استیمو سواد    ینیکارآفر  ی هایستگیو پرورش شا  یریادگ یآن بر    یاثربخش  یعمل  یابیو ارز

والددانش  یدیدگاهها  یآورگرد  ،چنینهم  مد  نیآموزان،  توانمندساز  ،یفیک   یهابا روش  رانیو  با  و   یهمراه  معلمان 

منابع آموزش ا  سازنهیزم  تواندیم  ،یبوم   یتوسعه  نها  درس باشد.  یهاچارچوب در کلاس  نی گسترش مؤثرتر    ت،یدر 

تطب نظام  یقیمطالعات  تحل  یآموزش  یهابا  و  کلان س  ل یموفق  موانع  فرصت   یی شناسا  یبرا  ،یگذاراست یعوامل  ها و 

  یساز ادهیپ  یبرا  ییاجرا   ییشنهادهایپ  ،چنینهم  خواهد داشت.  چارچوب  داریموفق و پا  یدر اجرا  یدینقش کل  ،ینهاد

معلمان    یبرا  یتخصص  یتوانمندساز  یهااست دوره  یضرور:  ارائه شده است به شرح زیر    ینیکارآفر  یدرسمؤثر برنامه

در   یبازنگر  ،چنینهمآماده گردند.    گرلیخود به عنوان راهبر و تسه  نینقش نو   یفایا یها براو اجرا شود تا آن  یطراح

  یبرا  ی کاف  یهاو فراهم آوردن فرصت   یریپذانعطاف  جادیبه منظور ا  یرسم  یهایاب ی ها و ارزشکلاس  یساختار زمان

پروژه  قیعم   یریادگ ی الزامو  تدو  یمحور  الگوها  یآموزش  یهابسته  نیاست.  و  با چارچوب    سیتدر  یجامع  منطبق 

  یبرنامه خواهد داشت. از سو   ی اجرا  ل یو تسه  یدر استانداردساز  یینقش بسزا  ،ییمعلمان دوره ابتدا  ی برا  شدهیطراح

و خلاقانه    یعمل  یهات یفعال  یمناسب برا  یطیمح  ،منعطف همچون کارگاهها  یریادگ ی  یفضاها  زیو تجه  جادیا  گر،ید

منظور به  ،یمدرسه، خانواده و جامعه محل  انیمستمر م  یهمکار  یهاشبکه  ت یو تقو   سیتأس  ت،ینهادر  .  آوردیفراهم م

 ی تیآموزان از اهمدانش  یریادگ ی  اتیبه تجرب  یبخش  و غنا  یرامونیپ  یو اجتماع  یاقتصاد  یهات یآموزش با واقع  وندیپ

 . برخوردار است  ژهیو

 ر یپذنه تنها امکان  استیم   یقیتلف  کردیبر اساس رو  ینی کارآفر  یدرسبرنامه  یکه طراح  دهدیپژوهش نشان مدر مجموع      

بلکه   ابتدا  ی ضرورت برا  ک یاست  ترب  ی ابرنامه  ن ی. چنرودبشمار می  ییتحول آموزش در دوره  خلاق،    ینسل  ت یبا 

  ،یانسان  هیسرما  یآموزش و پرورش، ارتقا   نیادیسند تحول بن  فمؤثر در تحقق اهدا  یمحور و مسئول، گام منعطف، مسئله

 کشور خواهد بود.  داریو توسعه پا
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