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 چکیده
یک فرانچایز شکل دادن به داستانی بزرگ و  جهانِاستفاده از ادبیات حماسی ایران برای خلق یک 

های تعامل ادبیات و یکی از گستره ،های مشترکبر اساس آثار این نوع ادبی و شخصیت سازیسرگرمی

انواع متون مختلف با محوریت  آف ازاخت انواع اسپینس چارچوبدر توان سینماست که می

مشابه  -تصویری متناسبی با رویکردهای ابرقهرمانی ، جهانِگسترده یقهرمان/ضدقهرمان از این مجموعه

گرفتن  نظر یکی از این آثار را با در ارخلق نموده و هرب - ی خلق شده در سینمای ابرقهرمانی جهانهاجهان

داستانی مشترک و در ارتباط با کلیت این مجموعه، در ژانرهای مختلف و ازجمله انیمیشن، بازتولید  جهانِ

سخ اال اصلی پؤبه این س یلیبه روش توصیفی تحل شوددر این مقاله تلاش می از این زاویه اقتباسی نمود.

اش با رستم به عنوان ماجرای یک ابرشرور و رویارویی وهزادکتوان از داستان کک می آیاداده شود که 

رسد با به نظر می ؟استفاده کردی ایرانی و اقتباسی از جهانِ حماسه آفی انیمیشنینوجوان در ساخت اسپین

 روند زندگیاغراق در ساختار و محتوا و تمرکز بر انواع وجود داستان مانند این تأکید بر وجوه تصویرساز 

متن و سایر متون مرتبط و با استفاده از  و سرانجام این شخصیت هاکنش تولد،چگونگی  شاملضدقهرمان 

توان می، ذیل یک جهانِ داستانی حماسی مشترک ماجراها گسترشبستر روایات عامه و شفاهی به عنوان 

از این اثر به عنوان معبری برای ورود به  ه وقرار داد اقتباسی مایهدستقهرمان را تکامل یک ضد مسیر

 بازنماییبه شدن کلاسیک و نزدیک بیان های با فاصله گرفتن از روش های ایران بزرگ داستان حماسهجهانِ

 برداری نمود. سینمای امروز جهان بهرهدر ها داستان
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 مقدمه. 1

های خلق یا بازتولید داستان نمایشی همواره یکی از در ترین چارچوباقتباس به عنوان یکی از مهم

گیری تاریخ سازان جهان را از بدو شکلهای فکری سناریونویسان و فیلم و سریالترین زمینهدسترس

به لفظ، اقتباس های متفاوتی شامل اقتباس لفظ با رویکردها و روشسینما و تلوزیون ایجاد نموده و 

و چه  (22-26: 1396وفادار و اقتباس به روش برداشت آزاد با آن برخورد شده است )ر.ک: پورشبانان، 

های فرعی و ... ها، پیش درآمدها، داستاندنباله تولیددر ساخت اولین نسخه یا اولین مجموعه و چه در 

بندی کرد، همواره بستری مناسب از دسته آف نیزتوان برخی از این نمودها را ذیل عنوان اسپینکه می

توان با رجوع به حدود گیری تعامل متن و تصویر را ایجاد نموده است. با این توصیف ابتدا میشکل

آف، مرزهای اولیه برای خلق یک متن اقتباسی را در قالب این رویکرد به شکل ی تعریف اسپینگستره

 تری تصویر نمود.   روشن

بازی ، برنامه تلویزیونی، برنامه رادیویی، رمان، به یک مشتقیا  برگرفتهمعنی به  iفآاسپین

آف که بر اساس داستان یا مفهوم یک اثر دیگر باشد. اسپین شودیا هر کار روایتی گفته می فیلم، ویییوید

ها معمولًا آفاسپیند. ممکن است جزئیات بیشتری از آن را روایت کند، یا روایتگر داستان متفاوتی باش

و شامل های فرعی آن داستان شوند و گاه بر اساس شخصیتبر اساس کارهای بسیار موفق ساخته می

( اگر همین تعریف 31-33: 1383. )تامپسون، هستندها مستقلی از این شخصیتدرآمد یا داستان پیش

های ایرانی حماسه داستانیِ و بخشی از جهانِهای شاهنامه به عنوان چارچوب آف داستانی اسپیندرباره

که غالباً به عنوان ملحقات شاهنامه « کک کوهزاد»با بررسی داستان در این صورت  گرفته شود،در نظر 

تازه که ای و نسخه ی کوتاه و بلند)با شاعرانی ناشناس و در دو نسخهاست روده و با آن منتشر شده س

متن دست یافت. این شناسی مناسبی از وجوه تصویرساز این به ظرفیتتوان می( است معرفی شده

ستان ترین قهرمان مثبت دادر مورد یک شخصیت غیر اصلی به نام کک و ارتباطش با اصلیداستان 

از یک سو، و ارتباط خونی و  -در دوران کودکی و تا پیش از دوازده سالگی -شاهنامه یعنی رستم

شرح و از سوی دیگر است ترین قهرمان منفی داستان شاهنامه یعنی ضحاک اش با مخوفخانوادگی

ر.ک: مشکین ) رستم به دست اوستبر نیاکان رستم و قتل بسیاری از پهلوانان ایران پیش از او پیروزی 

-158: 2/1381و طومار شاهنامه فردوسی، ج 106: 1369 /2جو انجوی شیرازی،  92-28: 1386نامه، 

متن اصلی شاهنامه، در ارتباط با های های تصویری داستانمحبوبیت و ظرفیت در نظر گرفتنبا  که (160

قهرمان و  ترینبا اصلی کک ی ضدقهرمان آن یعنیدو سویه یرابطه این امکان را دارد که با توجه به

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%85%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%B1%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%DB%8C&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%B1%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%DB%8C&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87_%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C_%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%DB%8C%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C_%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%DB%8C%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%A7%D8%B2%DB%8C_%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%DB%8C%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85
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درآمدی پرمخاطب آف یا پیششاهنامه بتواند در یک بازسازی اقتباسی، به اسپین هایداستانضدقهرمان 

 بدل گردد.

های حماسی که تصویرسازی انگیز و پراغراق داستاناز این زاویه و با توجه به وجود عناصر خیال

ال اصلی پاسخ داد که با تأکید بر ؤتوان به این سطلبد، میهای فنی و مالی زیادی میاز آن محدودیت

های بسیار کمتر و توجه به توان در چارچوب ژانر پویانمایی )انیمیشن( با محدودیتچه عواملی می

ترین قهرمان دنیای حماسی در نیازهای مخاطب هدف، جهان جذاب مربوط به دوران کودکی محبوب

آف انیمیشنی پرمخاطب تولید و عرضه وان( را در قالب یک اسپینادبیات کلاسیک فارسی )رستم نوج

 نمود. 

  

 پیشینه. 2

ن گرفته اهای اخیر مورد توجه برخی محققهایی است که در سالداستان کک کوهزاد ازجمله داستان

ی محتوایی آن روایتی نویافته از نبرد رستم با کک کوهزاد و مقایسه»که در مقالاتی مثل است؛ به طوری

کک کوهزاد و شکاوندکوه دو داستان »ای با عنوان ( یا مقاله1395ی هادی بیدکی )نوشته« با روایات دیگر

ی میان روایات مختلف این داستان، ( از منظر تطبیق و مقایسه1397از بهزاد اتونی )« از روایتی واحد

بیان، پتیاره،  زادنامه، ببرنامه، کک کوههفت منظومه حماسی )بیژن»مورد توجه قرار گرفته و در کتاب 

( به طور مفصل 1394اثر تحقیقی رضا غفوری )« نامه شکاوندکوهنامه بلند، رزمنامه کوتاه، تهمینهتهمینه

های مایه، صفات و ویژگیشناسی، نام و نژادشناسی، درونشناسی، روایتو از زوایای مختلف نسخه

ادبیات کلاسیک  زهای ایرانی و زمان سرایش این اثر بررسی شده است. در باب اقتباس اکک در حماسه

وجوی وجوه فانتاستیک در تصاویر واقعی؛ نگاهی به جست»هایی مانند سازی نیز پژوهشبرای انیمیشن

ابزار و ملزومات اقتباس از ادبیات به طور ( به 1385، مسیح نوروزی )«ملزومات اقتباس برای انیمیشن

های مایهدرون»های شاهنامه نیز پژوهشی با عنوان عام توجه شده و به طور خاص و متمرکز بر داستان

( به بررسی محتوایی داستان 1393، غلامعلی فلاح و اعظم برامکی )«های شاهنامهاخلاقی قصه -تعلیمی

های قهرمانان حماسی ی داستانپرداخت شده است و در گسترههای شاهنامه مناسب انیمیشن از قصه

« های سبکی مطلوب فرامرزنامه برای اقتباس انیمیشنتحلیل ویژگی»ی نیز مقاله -به جز شاهنامه -ایران

های اقتباس انیمیشن از اثری پهلوانی، از نمونه با رویکرد تحلیل ظرفیت (1398علیرضا پورشبانان )

محور بررسی نبوده  ،به این حوزه است؛ اما داستان کک کوهزاد تاکنون از این زاویههای مربوط پژوهش


